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Software Installation

Teatro 3.x ist eine Software fiir WindowsXP. Bei der Installation sind einige Dinge zu beachten, da es hier verschiedene Maglich-
keiten gibt ein Programm zu installieren oder zu de-installieren.

Da es sich bei dem Teatro Programm um eine sehr spezielle Software handelt, somit also ein immenser Arbeitsaufwand einer
relativ geringen Verbreitung des Programms gegeniibersteht, ist es unvermeidlich das Programm durch einen Lizensierungsme-
chanismus gegen unerlaubte Vervielfdltigung zu schiitzen. Die Lizensierung wird nach der Installation der Software vorgenom-
men und ist weiter unten beschrieben.

Teatro installieren

Um Teatro zu installieren, gehen Sie folgendermassen vor:

Legen Sie die Teatro (D in das (D Laufwerk.

Wahlen Sie in der Menileiste den Knopf 'Start’ und selektieren Sie dann aus der Liste den Meniipunkt 'Ausfihren...’

In der Eingabezeile der auf dem Bildschirm sichtharen Box geben Sie nun ein: d:setup (CD-ROM) und betiitigen den ‘0K’
Button. (Sie kdnnen auch das Disk oder (D Laufwerkssymhbol auf dem Desktop 6ffnen und dann das Programm Teatro Installa-
tion.exe’ duch Doppelklick starten).

Das Installationsprogramm wird nun gestartet. Folgen Sie den Anweisungen wahrend der Installation, Gndern Sie jedoch nicht
den Pfad bzw. Ordnernamen in den das Programm kopiert werden soll.

Sollten wiihrend der Installation Meldungen erscheinen welche Sie darauf hinweisen, daBl Dateien iiberschrieben oder mit einer
aktuellen Version ersetzt werden sollen, so beantworten Sie diese Fragen mit JA.

Sie konnten diese Meldungen auch mit NEIN beantworten - so das keine Dateien iberschrieben werden - es konnte jedoch sein
das Teatro dann nicht korrekt funkfioniert oder startet.

Wenn die Installation erfolgreich abgeschlossen ist, kinnen Sie das Programm aus dem Menii Start/Programme/Teatro’
starten.

Teatro de-installieren

Bevor Sie Teatro de-installieren, sollien Sie alle Playlist (*.tea) Dateien in einen anderen Ordner verschieben bzw. kopieren,
sofern sich diese im Ordner Programme/Teatro befinden.

Waihlen Sie zum de-installieren 'Start/Programme/Teatro/Uninstall Teatro'.
Beantworten Sie alle folgenden Fragen die sich auf das Loschen von einzelnen Dateien (Remove Files?) beziehen mit JA.

In einigen Fillen kommt es vor, das der Ordner C:\Programme\Teatro nicht vollstiindig geldscht wird, da er Dateien enthilt,
die erst nach der Installation des Teatro Programms hinzugefiigt wurden. Loschen Sie den Ordner ‘von Hand’ wenn er keine
wichtigen Dateien mehr enthil.

Eine nevere Teatro Version bzw. Update installieren

Eine neuere Version von Teatro kann wie folgt installiert werden:
Verfahren Sie wie unter Punkt 3. (Teatro de-installieren) beschrieben und fihren dann eine Nevinstallation durch, wie unter
Punkt 1. (Teatro installieren) beschrieben.

Es besteht auch die Maglichkeit eine dltere Version einfach mit einer neueren zu iiberschreiben. Dies sollten Sie jedoch nur tun,
wenn Sie iber Erfahrung im Umgang mit Windows verfiigen.
4




TEATRO Bedienungsanleitung

Nach dem berschreiben einer alten Version kann es passieren, dafl die Windows De-Installationsroutine fiir dieses Programm
nicht mehr alle Dateien entfernen kann. Wir empfehlen daher die zuerst beschriebene Methode.

Software Updates per Internet

Auf unserer Internetseite www.ros-software.de finden Sie jeweils die akiuellsten Updates fiir die Teatro Software sowie fiir
dieses Handbuch.

Software Lizensierung

Teatro 3.x muss nach der Installation Gber eine Lizenzschliissel Datei freigeschaltet werden. Solange die Freischaltung nicht
erfolgt ist, lduft die Software im unlizensierten- oder auch Demo-Modus. In diesem Modus kdnnen alle Funktionen uneing-
schriinkt fiir einen Zeitraum von zwei Wochen benutzt werden. Nach diesem Zeitraum kann die Software nicht mehr gestartet
werden. Eine Anderung des Systemdatums, wiihrend der zweiwdchigen Testphase, beendet die Testphase sofort. Wir raten
deshalb dringend von einer Manipulation des Systemdatums ab. Wenn Sie die Software noch linger ausprobieren machten,
s0 kontaktieren Sie uns bitte, damit wir lhnen eine Freischaltungsverldngerung fiir weitere zwei oder vier Wochen zukommen
lassen konnen.

Wenn die Teatro Software installiert wurde, so 6ffnen Sie bitte mit dem , Einstellungen” Button, den Optionsdialog und wiihlen
dann die Unterkategorie , Lizenz".

il | Programm Einstellungen

= Prograrnm ECrE:
Oberflache
Lizenz

= Wiedergabe
Audio Mame/Firma: R.0.3. Software
Ausgangsgerate Standort: Betlin
Sound Liste System Mr.: 1
Flaylist System IDv 819055579
Lag Installationsdatum: 27.03.2007 01:36

= Steusrung Lizenzschlissel: FAY775-8756CT-4E6FY4-CA1FDC
R5-232 Remote #-Keys USE Gerdt: 1
USE Remote Status: Teatro is registered on this swskem!
GRIC
Touchscreen ) N
Einstellungen
Zuweisung
Manitor

Display
FTP

Nach der Teatro Installation, sind die meisten Eintriige in dem Lizensierungsdialog noch leer. Die einzigen Eintriige befinden sich
unter ,System ID”, , Installationsdatum” und , Status”.

Notieren Sie die bei ,System ID” angegebene Zahlenfolge und teilen Sie uns diese per e-mail oder Fax mit. Wir senden Ihnen
dann innerhalb kiirzester Zeit, per e-mail (oder Diskette) eine Lizensierungsdatei zu, sofern Sie eine Teatro Lizenz durch den
Kauf der Software erworben haben.

Kopieren Sie diese Datei entweder in das Teatro Installationsverzeichnis oder in einen beliebigen anderen Ordner auf lhrem
System und 6ffnen sie dann mit dem Button , Lizenzschliisseldatei laden” diese Datei. Die Freischaltung ist erfolgreich, wenn die
,System ID in der Lizensierungsdatei mit der ,System ID” in dem ,Lizenz Details” Dialog iibereinstimmt.
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Hardwarevoraussetzungen PC

Zum Betrieb der Teatro Software ist mindestens folgende PC Hardware notwendig:

1.8GHz Pentium 4 Prozessor

512MB RAM

Standard AGP oder PCle Grafikkarte (32MB)

40GB S-ATA Festplatte intern

100MBit Netzwerkarte (z.B. Intel Pro/100+ oder 3Com)

DirectSound kompatible 2-Kanal Soundkarte oder Mehrkanal Sound Device

DirectSound Treiber (9.x) fir Windows (auf der Teatro (D befindet sich jeweils die aktuelle DirectSound Version)
Farbmonitor mit 1024 x 768 Auflosung

MIDI Interface mit Treibern fiir Windows Multimediasystem

Hardwarevoraussetzungen MFX

In dem MFX muss das sogenannte PCl Upgrade inklusive Netzwerkkarte sowie die dazugehtrige Netzwerksofiware installiert
worden sein.

Die Verbindung zwischen PC und MFX wird iiber Kategorie-5 Twisted Pair Kabel hergestell. Die Verbindung sollte entweder iber
einen Switcher/Hub vorgenommen werden oder Gber eine spezielles gekreuztes Kabel:

Function Pin# Pin#  Function

X+ 1 <o > 3 RX+
TX- 2 <> 6 RX-
RX+ 3 <o > 1 X+
RX- 6 <—>12 X

Bildschirmauflosung

Teatro besitzt einen sogenannten Resize Modus, der es erméglicht, auch Auflésungen von 800 x 600 oder 1280 x 1024 zu
benuizen. Beim Start von Teatro werden alle Elemente der Teatro Hauptseite an die akiuelle Bildschirmgrdsse angepasst. Diese
Resize Funktion ldsst sich bei Bedarf im ,Options” Dialog an- bzw. abschalten.

Teatro’s Haupthildschirmseite und die darauf enthaltenen Bedienungselemente wurden fiir die Benutzung mit einer Bild-
schirmgrdsse von 1024 x 768 angepasst bzw. optimiert. Obwohl es maglich ist auch kleinere oder grossere Anzeigegrossen zu
benutzen, kann es sein das nicht alle Objekte und Elemente der Haupiseite richtig dargestelli werden. Wir empfehlen deshalb
nur die Grosse 1024 x 768 zu benutzen.

WindowsXP Themes

Wie Sie an den Grafiken in dieser Bedienungsanleitung sehen kénnen, folgt Teatro ab Version 3.x den WindowsXP Theme
Einstellungen (Blue, Olive oder Silver). Wenn Sie diese Themes auch benutzen wollen, so schalten Sie ihr Windows einfach unter
Systemsteuerung/Anzeige/Darstellung von ,Windows - klassisch” auf ,Windows XP-Stil" und wihlen dann unter ,Farbschema”
einfach Blau, Olivegriin oder Silber aus.
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Einleitung

Teatro ist eine Software zur Wiedergabe von WAV/AIFF/MP1/MP2/MP3/06G/WMA Audiodateien mit 44.1/48/96/192KHz
und Bitraten von 8/16/24/32Float bei Live-Veranstaltungen wie 2.B. TV, Theater oder Radio Live Produktionen.

Die Software ersetzt dabei mehrere gleichzeitig betriebene Bandmaschinen oder Cartplayer, ist aber in der Bedienung diesen
sehr dhnlich. Die zum Einsatz kommenden Audiodaten miissen zuvor als Dateien von der Harddisk geladen werden. Die
einzelnen Sounds kénnen bis zu 32 Stereokaniilen zugeordnet werden und der Wiedergabeablauf iber eine Playlist im Preset
Speicher arrangiert werden.

TEATRO wurde urspriinglich als Frontend Programm fiir das Fairlight MFX3+ System entwickelt, es ist deshalb médglich, die
zum Einsatz kommenden Audiodateien auch iiber eine 10/100MBit Ethernet Netzwerkverbindung vom MFX3+ oder MediaLink
Netzwerkserver zu laden.

Netzwerk Setup

Um iber das Netzwerk mit einem MFX oder dem MediaLink Server zu kommunizieren miissen folgende Vorraussetzungen
erfillt sein:

Sollten Sie den Teatro PC von Ihrem Fairlight Hiindler erhalten haben, so ist die notwendige Netzwerkkarte bereits eingebaut
und das TCP/IP Netzwerk Setup vorgenommen worden.

Wollen Sie einen vorhandenen PC zum Beirieh mit Teatro einrichten, so sollten Sie mit dem Setup eines Windows TCP/IP
Netzwerkes vertraut sein, da wir diese nicht ganz einfache Einrichtung erst in einer spéteren Version dieser Anleitung
beschreiben werden. Auf Anfrage sind wir jedoch bereit, lhnen weitere Fragen zu beantworten.

Einige Tips vorab:

In dem PC muss eine 100MBit Netzwerkkarte installiert sein.

Zum installieren der Netzwerkkarte gehen Sie vor wie in der Installationsanleitung fiir die Netzwerkkarte beschrieben.

Das Windows Netzwerk muss installiert sein. )

Die Netzwerkkarte und deren Treiber muss vom Netzwerk Setup sauber eingebunden worden sein. Die Uberpriifung geschieht in
der Windows Systemsteuerung, hier darf die Netzwerkkarte auf keine Fall mit einem [ ! ] versehen sein.

Der Rechner muss im Netzwerk Setup eine IP Adresse erhalten um mit weiteren Computern Kontakt aufnehmen zu kénnen.

Die IP Adresse des PC muss in der gleichen Domain wie das MFX angelegt sein. Wenn das MFX z.B. die Adresse 192.0.0.10

hat, so kann der PC z.B. die Adresse 192.0.0.2 oder 192.0.0.9 haben. Die Adresse des MFX kdnnen Sie beim hooten des

MFX von dessen Startbildschirm ablesen.
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Soundkarten Setup allgemein

Teatro arbeitet mit Soundkarten verschiedener Hersteller zusammen, es ist jedoch erforderlich, das die entsprechende Karte
ilber sogenannte , DirectSound"” Treiber verfiigt (unter Windows XP auch als WDM Treiber benannt).

Auf dem PC sollte die DirectX Version 9 installiert sein, da sonst einige Funkfionen in Teatro nicht funktionieren.
Auf der Teatro Installations CD finden Sie einen Ordner mit dem jeweils aktuellen DirectX Installationsprogramm.

Achten Sie darauf, dass fir die Soundkarte auch immer der DirectSound Treiber angewhlt ist. Viele Soundkarten bieten auch
die Maglichkeit auf ‘DirectSound (emuliert)’ zu schalten. Dieser Modus funkfioniert mit Teatro zwar auch, die Sounds werden
aber hiermit immer mit einer leichten Verzdgerung abgespielt und es miissen im ‘Einstellungen’ Dialog von Teatro auch grds-
sere Buffergrdssen eingestellt werden.

Teatro kann z.B. mit folgenden Karten betrieben werden:

ECHO Layla24 und ECHO MIA (www.echoaudio.com)
M-Audio Delta 1010 (www.m-audio.com)

MARIAN Diverse Modelle (www.marian.de)
RME z.B. Multiface Il (www.rme-audio.com)
SOUNDSCAPE Mixtreme32 Broadcast (www.soundscape-audio.de)

ACHTUNG!
Fiir Stereo- und fiir Mehrkanal Soundkarten gilt immer folgendes:

o Schalten sie grundsiitzlich alle Windows Systemkliinge ab!

e Gehen Sie hierzu in den Ordner ‘Arbeitsplatz/Systemsteverung’ und dffnen Sie den Dialog ‘Akustische Signale’ bzw.
‘Sounds und Audiogeriite’ unter Windows XP.

e Dort finden Sie eine Dropdownliste mit der Bezeichnung ‘Schemas/Sounds'.

e Wiihlen Sie hier ‘Keine akustischen Signale’ und Besttigen mit ‘0K'.

e Danach diirfen weder beim Start von Windows oder beim Offnen von Ordnern etc. irgendwelche Sounds zu hiren sein.

Auf langsameren Rechnern sollien ausserdem alle Fenster- und Meniianimationen in Windows abgeschaltet werden. Dadurch
wird verhindert, dass die Soundwiedergabe im Betrieb unterbrochen wird.
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Soundkarten Setup Echo ‘Layla’ und ‘MIA’

Grundsiitzliches

Das Soundwiedergabe Geriit ‘Layla’ besteht aus einer PCl Karte fiir den PC und einem 19" Modul fiir die externe Montage. Die
PCl Karte muss in einen freien Slot des PC Mainboards installiert werden.

Die ‘MIA” besteht aus einer Steckkarte mit In/Outputs, die Treiber/Mixer Software ist jedoch weitestgehend identisch.

Alle notwendigen Installationsschritte finden Sie im ‘Owners Manual’ welche sich beim Zubehor des ‘Layla’ Geriites befindet.

Nach der erfolgreichen Installation der Hardware sollten Sie folgendes fiir den Betrieb mit Teatro beriicksichtigen:

Schalten sie das ‘Layla’ 19" Gerdit immer zuerst AN bevor Sie den Computer starten. (Gilt nicht fiir ‘MIA’)

Wenn Sie dies nicht tun und ‘Layla’ erst nach dem Start von Windows anschalten so muss damit gerechnet werden, dass das
Geriit zwar maglicherweise doch funktioniert es sind jedoch Fehlfunkfionen im Betrieh mit Teatro nicht auszuschliessen. Dies
liegt daran, dass Windows beim starten kein Sounddevice erkannt hat und die notwendige DirectSound Inifialisierung nicht
verniinftig durchgefiihrt werden konnte. In diesem Fall bleibt Teatro dann u.U. beim Startbildschirm héingen.

Spezielle Einstellungen (fiir Windows 95/98/ME)

Um mit Teatro korrekt zu kommunizieren, miissen unbedingt die Layla Treiber Version 5.58 (oder hdher) installiert sein. Vor der
ersten Inbefriebnahme miissen ausserdem folgende Einstellungen vorgenommen werden.

Im Windows98 Meni ‘Start’ 6ffnen Sie: Einstellungen/Systemsteuerung/System
oder: Arbeitsplatz/Systemsteuerung/System

Waihlen Sie: Gerdtemanager/Audio-, Video- und Gamecontroller

Wahlen Sie: Layla/MIA by Echo/Eigenschaften/DirectSound

Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

Enable DirectSound = ON

Lock DirectSound format = ON

Sample Rate = 44100

Bit depth = 16Bit

Channels = Stereo

Lassen Sie alle anderen Einstellungsmaglichkeiten unveriindert und verlassen Sie den Dialog mit ‘0K’

In der Mixer Applikation fiir die ‘Layla’ und ‘MIA” stellen sie ebenfalls unter , Preferences/Sample Rate Lock” den Parameter
,Sample Rate locked” auf die gleiche Sample Rate wie in der Systemsteuerung (s.0.)

Die Mixerapplikation finden Sie in der Windows Taskbar. Sollie dies nicht der Fall sein:

Waihlen Sie: Systemsteuerung/System/Gerdtemanager/Audio-, Video- und Gamecontroller

Wahlen Sie: Layla/MIA by Echo/Eigenschaften/Settings

Nehmen Sie folgende Einstellung vor:

Show console on Taskbar = ON
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Der Hauptbildschirm

Der Haupthildschirm enthilt - Ghnlich einer Fernbedienung - alle Bedienungselemente fiir die wichtigsten Funktionen.
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Der Overview Bildschirm

Dieser Bildschirm erméglicht eine Ubersicht aller 32 Kanile auf einer Seite. Im Gegensatz zu den anderen Teatro Bildschirmen
ist es moglich, das Aussehen dieser Seite auf vielfache Weise anzupassen bzw. zu verdindern. Alle Einstellungen fiir diesen
Bildschirm werden iiber ein Menii am oberen Fensterrand eingestell:.

— —— e ——

— —~ - o ——— P — ~ ~
2 -~ Die Spaltenbreiten ™ Ny ~ Nichtbendtigte "~
/ passen sich automatisch \ / / Spalten kdnnen Gber \

— ~
< Alle Spalten kdnnen ™
( nach laden einer Playlistan, | ( an eine andere Position ) | das Menl abgeschaltet |

(z.B. Anfang, Mitte, Ende)

\oder kénnen wahlweise mit der ; \ verschoben werden werden. /
\\ Maus veréandert werden. ./ N O 7 N e
~ ~ — - —— —_ ~ — -
L T

llOverview \ / / E]@
Datei Preset  Sound \fmsicht / /

ch, Info \ PL&Y | PAUSE | STOP REW FWD | Sound / Duration Positj Restart | Loop | Pause Hald Jump | RLEJF Auke # |

1 Channel Info 1 4 1 u “ w  Marsh Atmo 000211 8[@]((1@0

2 | Channel Info 2 3 Il ] « » |Birds 00:00:01 :00:00 X

3 | Channel Info 3 4 1 n “ wWiood Door 000002 000000

4 | Channel Info 4 4 1 u “ w Helicopter Q00040 00:00:00 b4

3 | ChannelInfo 5 4 1 u “ w Train pass by 00:00:01  00:00:00

5 | Channel Info & 4 1 n “ ¥ Rain and thundsr | 00:00:01  00:00:00 k4

7 | Channel Info 7 4 1 u “ w  Children play 000001 000000 k4

3 | ChannelInfo & 4 1 u “ »w FPhone Ring 00:00:03  00:00:00 k4

9

10

11

12

13

14

1%

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

3 v
Playlist: The Big Show.tea \'reset: Overture

~ Abhangig vonder / - Jeder = AN ~ " Die Grésse des N\
/ Grosse des eingestellten \  / Abspielparameter wird \ 7 Overview Fensters kann \
[ Zeichensatzes konnenbis ) [ inder Overview Tabelle | (wahlweise auf den gesamten )
\, 2u 32 Kanale in der Tabelle ;  \ durch eine eigene Spalte /  \ Bildschirm vergréssert /
\\ _angezeigt werden. _~ \\ reprasentiert. N werden. e
~ —~ ~ -
~ — ~ — —_—

-_—— e ——

Verdinderungen und Einstellungen der Overview Tabelle werden teilweise global oder in der Playlist gespeichert (siehe
ilberniichste Seite). Zusiitzlich lassen sich die Einstellungen auch separat als Templates/Vorlagen abspeichern bzw. einladen.
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TEATRO Bedienungsanleitung

Der Overview Bildschirm verfiigt iber 32 Zeilen und 31 Spalten. Jede Zeile zeigt die Informationen fiir einen der 32 Playback

Kandle. In den bis zu 31 Spalten werden die einzelnen Parameter jedes Playback Kanals angezeigt. Auf der Darstellung links

sind hier nur ein Teil der Spalten zu sehen, alle weiteren Spalten werden jedoch sichtbar, wenn man den Rollbalken nach rechts
bewegt oder die Tabelle auf den gesamten Bildschirm erweitert.

Folgende Kanal Parameter kénnen angezeigt werden:

DU O E DN ©ON® oA W 2

<

o Kanalnummer o Sound (d.h. der Name des akiuell geladenen Sounds)

o Duration (Linge des Sounds) o Position (aktuelle Abspielposition)

o Qutput (Ausgangskanal der Soundkarte) o Restart

® Loop ® Pause

e Hold ° Jump

o RLB/F (Rollback/Roll Forward) ° Auto

e Play Group Stop Group

o Volume e Pan

o Varispeed o Start Offset

e End Offset o MTCStart

e MTCStop e MIDIIN

e MIDIOUT e GPI/OIn

e GPI/0 Out e PLAY

e PAUSE e STOP

e REW e FWD

e Info

Il overview (9[[=1%]

Info PLAY | PAUSE | STOF | REW = FWD  Sound Duration Position e

Channel Info1 » | I | B « » Marsh Atmo 00:02:11 00:01:00
Channel Info2 » 1 | B « » Birds 00:00:01 00:00:00
Channel Info3 | » | I | B « » Wood Door 00:00:02 00:00:00
Channel Info4 | » | Il | B « » Helicopter 00:00:40 00:00:00
Channel Info5 » 1 | B« » Train pass by 00:00:01 00:00:00
Channel Infoé | » | I | B « » Rain and thunder | 00:00:01 00:00:00
ChannelInfo7 » | I | ® « » Children play 00:00:01 00:00:00
Channel Info8 » | Il | B « w» Phone Ring 00:00:03 00:00:00

Playlist: The Big Show.tea Preset: Overture

Overview Tabelle mit vergrossertem Zeichensatz
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TEATRO Bedienungsanleitung

Overview Bildschirm anpassen

Das Aussehen des Overview Fensters kann an die persnlichen Anforderungen des Benutzers angepasst werden. Die
Einstellungen werden iiber das Menii am oberen Bildschirmrand vorgenommen. Alle anderen Meniipunkie, die nicht das
Overview Layout betreffen, entsprechen den ibliche Funktionen der Hauptseite, wie z.B. ,Playlist laden...” usw.

Layout speichern...
Normalerweise werden das Layout und damit die vom Benutzer eingestellten Anderungen an der Overview Tabelle beim
abspeichern einer Playlist ebenfalls gespeichert. Um jedoch ein spezielles oder standardisiertes Layout auch in anderen Playlists
benutzen zu kénnen, ist es mdglich das Layout auch als separate Datei (mit der Endung .ovl) abzuspeichern.

Layout laden...
Luvor abgespeicherte Layout Dateien knnen wieder geladen und somit in die akivelle Playlist ibernommen werden.

Layout zuriicksetzen...
Das Layout der Overview Tabelle wird auf diverse Vorgabewerte gesetzt.

Ansicht

Spalten bzw. Parameter die fiir den Benutzer nicht wichtig sind, lassen sich abschalten bzw. verbergen. Es werden nur die
Spalten angezeigt, vor denen sich ein Hakchen befindet.
(Diese Einstellungen werden in der aktuellen Playlist abgespeichert)

Wiedergabe Fortschritt anzeigen

Das Feld ,Sound” wird mit einem Farbbalken unterlegt, um die aktuelle Sound Abspielposition grafisch anzuzeigen.
(Diese Einstellung wird nicht in der aktuellen Playlist, sondern global gespeichert und gilt daher fiir alle Playlisten)

Spalten automatisch anpassen

Nach dem laden einer Playlist, werden die Spaltenbreiten so angepasst, das z.B. bei langen Soundnamen die Spalte ,Sound”
keine abgeschnittenen Soundnamen enthilt. Diese automatische Anpassung kann abgeschaltet werden und die Spaltenbreiten
konnen durch ziehen mit der Maus in der obersten Zeile (dort wo die Spaltenbezeichnungen stehen) veréndert werden.

(Diese Einstellung und die manuell eingestellten Spaltenbreiten werden in der Playlist abgespeichert)

Leichensaiz dndern...

Es kinnen beliebige Zeichensitze fir die Overview Tabelle eingestellt werden. Desweiteren konnen die Schrifistil Parameter
dick/bold”, ,italic/kursiv" und die Farbe der Zeichen veriindert werden.
(Diese Verdnderungen werden in der Playlist abgespeichert)

Spalten verschieben

Jede einzelne Spalte kann innerhalb der Overview Tabelle an eine neue Position verschoben werden. Zu diesem Zweck muss
man die Kopfzeile der Spalte mit gedriickter linker Maustaste nach links oder rechts verschieben. Eine graue senkrechte Linie

zeigt wiihrend des verschiebens die neue Position der Spalte an.
(Die getinderten Spalten Positionen werden in der Playlist abgespeichert)

Felder und Parameter bearbeiten

Alle Felder bzw. Parameter der Overview Tabelle lassen sich frei bearbeiten. Klicken Sie dazu mit der Maus auf die einzelnen
Felder.
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TEATRO Bedienungsanleitung

beriihrungsempfindlichen Touch Screen zur Steuerung von Teatro benutzt werden.

Touch Bildschirm

Dieser Bildschirm erméglicht eine Ubersicht aller 32 Kanile auf einer Seite und kann ausserdem durch den jeweils verwendeten

7 Play Tasten zum

( abspielen der Sounds )
N 7

~

~ —_—

—_———

~

Teatro kann entweder nur mit einem einzelnen Monitor/Touch Screen oder mit einem normalen Monitor und einem Touch
Screen zusammen benutzt werden. Je nach Anwendung, ist eine zweite Grafikkarte oder eine Dual Head Grafikkarte im PC
notwendig. Auf dem Hauptbildschirm wird dann die iibliche Teatro Hauptseite angezeigt und parallel dazu auf dem Touch
Screen der oben gezeigte Bildschirm. Wie die Grafikkarte und Teatro hierfiir konfiguriert werden miissen, lesen Sie unter
,Einstellungen - Touch Screen”.

: 9 i >
Praset Barbers Adagio For Barbers Adagio For Stop
Bladerunner o Thunder A
+ J Strings Strings 1-5
0:00 /000 0:00 /0:00 0:00 /0u00 0:00 / 0:00
2 10 18 26
Preset Jingle 1 Phone Ring Laughs Jingle 2 gf?g
0200/ 000 0000 /0000 000 /oo 0:00 /000
3 11 19 27 st
Jingle 1 Rain Marsh Atmo Marsh Atmo op
17-24
0:00 /000 0:00 /0:00 0:00 /0u00 0:00 / 0:00
4 12 20 28
Jingle 2 Rifle Shot Music Loop Jingle 1 Stop
25-32
0200/ 000 0000 /0000 000 /oo 0:00 /000
13
5 s 21 29
q Barbi Ad Fi A a
Jingle 1 ar E;Strin;sgm or Music Jingle 2 Stop Al
0:00 /000 0:00 /0:00 0:00 /0u00 0:00 / 0:00
6 14 22 30
Marsh Atmo Jingle 1 Phone Ring Laughs
0200/ 000 0000 /0000 000 /oo 0:00 /000
v 15 23 31
Barberﬁst ﬁ_\dagm (wal? Jingle 2 Music Loop Marsh Atmo
rings
0:00 /000 0:00 /0100 ﬁ 0:00 / 0i00 0:00 / 0:00
8 16 24 32
: Drumfill mono \ Laughs Rifle Shot Music Loop Close
\ 0:00 /0:00 N N 0:00 /0:00 0:00 / 0:00 0:00 / 0:00 /
\ J
_— - - —
x/ . ~ < P /\ -
4 Anzeige der - Zusétzliche N
( Abspielparameter und ( . )
. Funktionstasten
\ Fortschrittsbalken / AN S
— — - ~ s ~ -
~~ - ——
- I
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TEATRO Bedienungsanleitung

Sounds in Kanle laden

Es gibt verschiedene Maglichkeiten, eine Sounddatei in die einzelnen Kaniile von Teatro zu laden. Zwei Maglichkeiten werden
durch den “Hinzufiigen..” Button ausgewdhlt.

o Wenn der ‘Hinzufiigen.. Button mit der linken Maustaste betitigt wird, offnet sich der Windows Standard Datei Dialog.

Sound Dateifen) tffnen
Suchen in: | =3 Clipz [v] € 5 S
Y G]Boing.wav G]Nightcrawlers - Newver Knew Love.mp3
i :} G]]Drumfill Mono, way G]Phune Ring.wav
Zuletzt G‘]Drumfill skeren.way G‘]Rain‘wav
wverwendete U | & Grand Finale. way EIRiFle Shot.way
= @Helicnpter.wav Q']Rnnan Keating - Life Is & Rollercoaster
I_ G:l]ingle 1way Q:lSaint Etienne - Can't fight the moonligh
Deskiop G]Jingle Z.way G]silence.wav
G]Laughs.wav G]S\nawave 1kHz 10sec Stereo OdB.wav
- (= Marsh Atmo.way G]S\nawave 1kHz 10sec Stereo -10dB.we
J (= Modjo-Lady {hear me tonight), mp3 G:lS\nawave 440Hz 1sec Mono,wav
EioereT o Li-‘;[Music Loop mona, kay E)5inewave 440Hz Ssec.way
(= Music Loop. way G}jThunder.wav
(2] Music. way Q:lWait\ng For tonight. way
-3113 - Q:lWODd Dioor.way
Aibeitsplatz
3 [ I I [*]
- Dateinanme: |"M_l,lstennus Times short waw' " arsh Atmo.wa [V] [ (ffnern ]
Metzwerkumgeb | D ateityp: |A\Ie Dateien [%.7] [v] [ Abbrechen ]

- Mit dem Windows Standard Dialog lassen sich zusiitzliche Aktionen durchfiihren, wie zum Beispiel das Léschen,
Verschiehen und Umbenennen von Dateien oder das Sortieren der Dateiliste nach Erstellungsdatum oder Dateigrdsse.
- Es knnen auch mehrere Dateien ausgewihlt werden, um diese gemeinsam in die Sound Liste zu laden.

o Wenn der ‘Hinzufiigen..’ Button mit der rechten Maustaste betditigt wird, offnet sich ein weiterer Datei Dialog, der zusiitz-
lich eine Vorhdr Funktion bietet. Wenn in diesem Dialog eine Datei ausgewdhlt wurde und mit “OK” bestitigt wurde, so wird

dieser Sound in den Teatro Kanal geladen, in dem der “Hinzufiigen..” Button betiitigt wurde. Die Auswahl von mehreren Sounds
ist ebenfalls mdglich.
Dateien im Netzwerk (FTP)

Dateiverwaltung
Lokale =l 1/
Dateien el fF
| S d: [PROGRAMMING] [v] 1KHz Sinewave 0dB.wav Auﬂistung derim
h | } .
T & Channalom angewahlten Ordner
EYclips AOUE006 . wav vorhandenen n ien
Laufwerks- —p Sopeuce v _ orhandenen Sounddateie
- arbers Adagio For Strings way
auswahl (L4328t loat Bladerunner.wav
48Ktz EBioing. waw
[[396kHz Drurnfill mono, way
[ aIFF Drurnfill stereo. way
CaewF Gra_nd Finale.way
(ZFor Manual Hellcopter‘wav " .
Ordner- 1066 e | Vorhérfunktion Play/Stop
[[temp Laugh .l AT
auswahl B hf;ghs.ﬂ?r:;.wav /{CI
Worhdren . . . .
Dateiname: Yolume | I — Lautstarke fir Vorhorfunktion
=k _—
Dateityp: |Sound Dateien (*.wav) [v] iy - -
Automatische Vorhdérfunktion.
/L o | [ e | = Angewahlte Sounds gehen
automatisch in ,Play’
Soundauswahl bestatigen bzw. Dialog schliessen, ohne
Sound in den Kanal laden einen Sound zu Laden

o Ausserdem ist es moglich per Drag & Drop, Dateien aus dem Windows Dateifenster oder Explorer in Teatro zu laden.
Hierzu miissen die Dateien jedoch iiber dem Teatro ‘Sound laden’ Knopf abgelegt werden, nicht jedoch iiber der Soundliste.
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TEATRO Bedienungsanleitung

Server Dateien

Wenn sich die zu ladende Datei nicht auf dem lokalen PC sondern auf dem MFX oder dem MediaLink Server befindet, so muss
nach dem Betiitigen des Hinzufiigen” Buttons auf den folgenden Dialog gewechselt werden:

Lokale Dateien Dateien im Netzwerk

Dateiverwaltung
Lokal FTP(
Liste der im
Ordner auf /L*’C“PS [w] Fre Liste: "Options” Dialog
dem FTP _— ST vordefinierten
Server . FTP Server
Ta) applause way
&j bioing.wav
. &:J drurmfillt ono.way )
Dateien auf L T18) dumfilStereo.way L+ FTP Verbindung
demFTP | £ grandiinale. wav herstellen
Server 1 helicopter.way -
E}jlaughs.wav ’ Verbmden/r’ Abmelden\l\\\ FTP Verbindung
P8 music. vy beenden
’TransFer startenl ’ Einstellungek]
Skatus: I~ "Options” Dialog
g??fg:sdsr:::d required bor admin Fortschritt: anrUfen
PASS adtni ( [RE A Y
/ 230-Releome to the Sarrbar FTE Server DateiUbertragung
/ starten. Vorher
muss eine oder
— l [ ahbruch ] mehrere Dateien
in dem linken
Fenster

Statusmeldungen ausgewahlt sein

wahrend des FTP
Transfers

Fortschritt der Dateitbertragung

Um iber den FTP Dialog Kontakt mit einem MFX oder dem MediaLink Server aufnehmen zu kénnen, miissen zuvor einige
Einstellungen vorgenommen werden. Lesen Sie hierzu im Kapitel *Options” den Abschnitt iber die “FTP" Einstellungen.

Wenn Sie im “Options” Dialog die ndtige(n) FTP Adresse(n) eingegeben haben, so erscheinen diese Adressen im “FTP List’
Fenster auf der rechten Seite des oben abgebildeten Dialogs. Wéihlen Sie dort den Eintrag des FTP Servers mit dem Sie
Kontakt aufnehmen wollen.

Mit der “Connect” Taste konnen Sie die Verbindung nun herstellen. Wenn die Verbindung zustande gekommen ist, werden alle
Verzeichnisse des aktuellen Serverlaufwerks im Dateifenster mit einem Ordner-lcon aufgelistet.

Wahlen Sie den Ordner mit den gewiinschten Sounddateien (oder wechseln Sie ggf. das Serverlaufwerk). Wenn der Server
ein MFX System ist, so werden alle mdglichen 05/9 Adressen der MFX Laufwerke (sc00 bis sc60) in der Liste oben links
aufgefihrt.

Wenn sich in dem gewhlten Ordner passende Sounddateien befinden, so werden diese mit einem speziellen Icon aufgelistet.
Wahlen Sie eine oder mehrere Sounddateien und starten Sie die Ubertragung mit dem “Start Transfer” Button.

Der Zielort fiir die gewdhlten Dateien ist identisch mit dem auf der “Lokal Seite eingestellten Laufwerk/Ordner Pfad. Nach der
Ubertragung konnen Sie auf die *Lokal” Seite wechseln und eine der iibertragenen Dateien in den aktiven Kanal laden.
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Sounds abspielen

Teatro verfiigt iber 32 Kandle in denen jeweils ein Stereo, Mono oder Mehrkanal Sound wiedergegeben werden kann. Jeder
Kanal verfiigt iber folgende Elemente und Funktionen:

2(IN:33/03 - OUT: 0] [ Neustart g _ Music Loop — — Gruppe
7] 1 | Sound laden —
PLAY ‘ II;E;EZE Position: _ Childran play b | Play: | — ||t
[JPlay while hold Church bells CJRLB/RLF R
: Coach drive by — Stop: | — || 4 | »
Channel Info 2 Ar o= N Do hark | [ Autostart B

Play
Mit diesem Button wird die Wiedergabe gestartet oder angehalten. Parallel dazu kénnen die F-Tasten der PC Tastatur zum
Starten und Stoppen benutzt werden. Wenn die MIDI Steverung aktiviert ist, wird links oben im Kanal die entsprechende MIDI
Notenbezeichnung (z.B. (3) angezeigt.

Neustart

Wenn die "Neustart” Option nicht akfiviert ist, wird der Sound durch die “Play” Taste gestartet und auch wieder gestoppt. Bei
aktivierter ‘Restart Sound” Option wird der Sound wiihrend des Abspielens durch weiteres betiitigen der “Play” Taste nicht mehr
angehalten sondern neu von Anfang gestartet. In diesem Modus kann der Sound jedoch mit der rechten Maustaste angehalten
werden.

Loop
Bei aktivierter "Loop” Option wird der Sound nach erreichen seines Endpunktes wieder ab Anfang abgespielt.

Pause

Wenn diese Option akfiviert ist, werden gestoppte Sounds beim niichsten Start nicht ab Anfang gestartet sondern ab der Position
die beim Stoppen erreicht war.

Play while hold
Die aktivierte Play while hold" Option sorgt dafiir, daBl Sounds nur solange abgespielt werden wie die Play oder F-Taste
gedriickt bleibt. Beim loslassen des Taste wird der Sound sofort gestoppt. “Play while hold” kann auch in Kombination mit
"Pause” und “Loop” benutzt werden.

Jump to next
Diese Option kann nur benutzt werden, wenn mehr als ein Sound in der “Sound List” vorhanden ist. Wenn diese Option aktiviert
ist, wechselt die “Sound List’ immer am Ende eines Sounds zum ndichsten Sound in der Liste. Dies gilt auch wenn der Sound
mit der “Play” Taste wieder gestoppt wurde. ‘Jump to next” kann auch in Kombination mit “Autostart” benutzt werden. Bei
aktivierter “Autostart” Option wird der niichste Sound in der Liste ausgewdhlt und gleich gestartet.

Linge
Im “Stop” Zustand wird hier die Gesamtlinge des Sounds angezeigt. Im “Play” Zustand wird die Zeitdistanz bis zum Ende
des Sounds angezeigt.

Position

Leigt die akiuelle Abspiel Position an. Die Abspiel Position kann mit dem Schieberegler unterhalb des “Position” Feldes verdin-
dert werden. Die Farben der Zeitfelder konnen durch ein Kontextmenii (rechte Maustaste iiber dem Feld) gedindert werden.

.60 To" Funktion
Nach Doppelklick auf das ‘Position’ Feld, konnen Zeitwerte zum direkten anspringen von Zeitpositionen eingegeben werden.
18
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Sound Liste

Diese Liste enthiilt die Namen der geladenen Sounds. Es kdnnen zwar mehrere Sounds in die Liste geladen werden, es kann
jedoch immer nur ein Sound fiir das Abspielen ausgewihlt werde. Dieser Name ist dann farbig unterlegt (selektiert). Die Namen
der Sounds kénnen auf zwei verschiedene Arten angezeigt werden. Zum einen kann nur der Name des Sounds angezeigt
werden oder aber der gesamte Pfad des Sounds (Laufwerk\Ordner\Name). Die Auswahl dieser Anzeigeoption kann im “Einstel-
lungen” Dialog vorgenommen werden.

Sound laden

Mit dieser Taste werden neue bzw. zusiitzliche Sounds in den jeweiligen Kanal geladen. Die Sounds konnen von der lokalen

Festplatte oder von einem Server (MFX oder MediaLink) iiber das Netzwerk geladen werden.

* Betiitigung des ‘Sound laden’ Buttons mit der linken Maustaste ruft den Windows Standard Dateidialog auf.

e Betiitigung des ‘Sound laden’ Buttons mit der rechten Maustaste, 6ffnet einen speziellen Dateiauswahldialog, mit dem
Sounds vorgehdrt werden kdnnen.

RLB/F

Durch Aktivierung dieser Option, ist es maglich eine Gruppe von Sounds mit den << und >> Tasten vor- oder zuriickzuspulen
(Rollback/Roll Forward). Mehr Informationen hierzu finden sie unter ‘Preset Speicher".

Autostart
Wenn diese Option akfiviert ist, werden Sounds nach dem Laden einer Playliste oder nach dem Wechsel zu einem neuen Preset
sofort gestartet. Das automatische Starten beim Laden einer Playliste kann im “Options” Dialog an- bzw. abgeschaltet werden.
Bei aktivierter “Jump to next” Funkfion werden Sounds beim Wechsel zum néichsten Sound in der Liste ebenfalls sofort
gestartet.

Gruppe/Play

Mit der Gruppenfunktion ,Play” kdnnen Abspielgruppen gehildet werden. Die hierdurch gebildeten Soundkanal Kombinationen
werden ebenfalls durch die PLAY Tasten F1 bis F8 abgespielt.

Gruppe/Stop

Mit der Gruppenfunktion ,Stop” konnen Stopgruppen gebildet werden. Wenn z.B. in den Kanilen 1 und 2 die Stopgruppe 1
gewdihlt ist, so wird durch Starten von Sound 1 der Kanal 2 gestoppt (und umgekehrt), sofern sich dieser in PLAY befindet.

Kanal Info Feld

Unter dem ‘PLAY’ Button befindet sich ein Beschriftungsfeld, welches benutzt werden kann, um Informationen fiir den Sound
oder den Kanal einzugeben. Das Beschriftungsfeld liisst sich auf folgende Arten mit Text versehen:

e Doppelklick mit der Maus unterhalb des ‘PLAY' Buttons, offnet einen Texteingabedialog
o Einfacher Klick mit der rechten Maustaste unterhalb des ‘PLAY’ Buttons, 6ffnet ein Kontextmenii mit weiteren Optionen:

- [Kanal Info eingeben] 6ffnet ebenfalls den Texteingabedialog

- [Farbe dindern] dffnet einen Windows Farbauswahldialog zum dndern der Farbe des Textes
- [Kanal Info entfernen] entfernt den Text des Beschriftungsfeldes

- [Farbe entfernen] setzt die Farbe wieder auf schwarz

- [Alle Info’s entfernen] entfernt die Textinformation in allen 32 Kandlen

- [Alle Farben entfernen] setzt die Farbe in allen 32 Kandlen wieder auf schwarz

Alle Textinformationen werden pro Preset mit jeder Playlist abgespeichert und wieder eingeladen.
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Lusiitzliche Funktionen fir die Sound Liste

Wenn die rechte Maustaste Gber der “Sound List” betiitigt wird, offnet sich ein Menii mit Zusatzfunktionen fiir das bearbeiten
der Soundliste:

Ausschneiden

Mit der “Ausschneiden” Funkfion wird der momentan ausgewhlte Sound aus der Liste entfernt und seine Parameter in das
intere Clipboard ibernommen. Mit den unten beschriebenen Einfiige” Funktionen kann der Sound dann wieder an einer
anderen Position oder in einen anderen Kanal eingefiigt werden.

Kopieren
Mit der “Kopieren” Funktion werden die Parameter des momentan ausgewdhlien Sounds in das interne Cliphoard ibernommen.
Mit den unten beschriebenen “Einfiige” Funktionen kann der Sound dann wieder an einer anderen Position oder in einen
anderen Kanal eingefiigt bzw. dupliziert werden.

Davor einfiigen
Ein mit der “Ausschneiden” oder “Kopieren” Funktion in das Cliphoard ibernommene Sound wird vor dem akiuell angewdhlten
Sound eingefiigt.

Danach einfiigen
Ein mit der “Ausschneiden” oder Kopieren” Funktion in das Cliphoard ibernommene Sound wird nach dem aktuell angewdhlten
Sound eingefiigt.

Neuen Sound davor einfiigen

Nach dem Auswihlen dieser Funktion wird die Dateiauswahlbox gedffnet und der dort ausgewihlte Sound wird vor den aktuell
angewdhlten Sound in die Sound Liste eingefilgt.

Neuen Sound danach einfiigen

Nach dem Auswiihlen dieser Funktion wird die Dateiauswahlbox gedffnet und der dort ausgewihlte Sound wird nach dem
aktuell angewihlten Sound in die Sound Liste eingefiigt.

Sound hinzufiigen
Gleiche Funktion wir der “Hinzufiigen” Button

Sound entfernen

Der aktuell angewdhlte Sound wird aus der Soundliste entfernt, seine Parameter werden jedoch nicht in das interne Clipboard
lbernommen.

Alle Sounds entfernen
Alle Sounds werden aus der Sound Liste entfernt.

Start Offset einstellen
Der Start Offset Dialog wird aufgerufen.

Start Offset entfernen

Der Start Offset (angezeigt durch einen roten Indikator links neben dem Positions Feld) wird entfernt bzw. auf den Anfang des

Sounds gesetzt.
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Multi Sound Auswahl

Nach Anschalten dieser Option, kdnnen in der Sound Liste auch mehrere Sounds fiir die Funktionen ‘Ausschneiden’ und ‘Kopie-
ren’ ausgewdhlt werden. Die Auswahl kann auf verschiedene Arten vorgenommen werden:

®  Man klickt den ersten Sound in der Liste mit der Maus, hiilt die Maustaste gedriickt und zieht dann den Mauspfeil bis zu
dem gewiinschten Endpunkt der Liste.

®  Man klickt den ersten Sound der Liste mit der Maus, scrollt dann mit dem Rollbalken zu dem gewiinschten Endpunkt in
der Liste und wihlt mit Shift/Mausklick den letzten Sound fiir die Listenauswahl. Es werden dann automatisch alle Sounds
die sich zwischen Anfang und Endpunkt befinden, ausgewiihl:.

® Man wihlt einzelne Sounds in der Liste mit der Kombination Strg/Mausklick aus.

Durch ‘Ausschneiden’ oder ‘Kopieren’ werden die Informationen fir alle gewdhlten Sounds in einen internen Puffer Gbertragen
und kénnen dann mit den °...Einfigen’ Funktionen in einen anderen Kanal kopiert werden.

Die Funktion ‘Multi Sound Auswahl’ muss immer explizit angeschaltet werden, da eine permanent aktivierte Mehrfachauswahl
in bestimmten Arbeitssituationen dafiir sorgen wiirde, dass nicht eindeutig erkennbar wiire, welcher Sound zur Zeit zum Abspie-
len ausgewiihlt ist. Durch die Funktionen ‘PLAY’, ‘Playlist laden’ und ‘Preset weiterschalten’, wird die Multi Auswahl wieder
abgeschaltet.

Font cindern

Der Windows Standard Font Dialog wird gedffnet und es lassen sich die Gblichen Font Parameter (Typ, Grasse, Stil etc.) veriin-
dern.

Wellenform bearbeiten

Die im ,Options" Dialog eingestellte Audio Software wird gestartet und der angewiihlte Sound wird dort gleich zur Bearbeitung
gedffnet.

Weitere Funkfionen:

* Die Eingabe eines Anfangshuchstabens wihlt den ersten Soundnamen mit diesem Buchstaben in der Soundliste aus.
o Mit einem Doppelklick knnen Sounds direkt in der Soundliste gestartet und gestoppt werden!
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Abspielparameter (Channel Control)

Jeder Kanal verfiigt Gber diverse Abspielparameter, die wiihrend der Wiedergabe eines Sounds jederzeit veréindert werden
konnen. Alle Abspielparameter lassen sich im aktuellen Preset im Preset Speicher” abspeichern.
Die zugehdrigen Steverelemente befinden sich rechts auf dem Teatro Bildschirm unter dem , Channel Control” Tab:

Freset Cantral

T Channel Control

| Auswahl des angezeigten Kanals

Kanal 1 [tk
) | r Kanalinfo | Anzeige diverser Kanal- und Sounddatei Parameter
= 20 | File Bits: 16 il

o[ = l:l
odE
Em
Hi

N

-5 15
Frg | 3800
24 ]
) 5
0dE
B
Mid

N
-5 +15

Frg. | 80 :
R

0dE

File Channels: 2 [Sterec)
File Samplerate: 44100
Cutput Device Channels: 2

Auzgangsgeratikanal:

Multiface Analog [1+2] | %

Blenden

|:| Fade In aktiv

Zeit: Kurve:
Tzec. | W IZ 4[>
[ ]Fade Cur akriu

Zeit: Kurae:
1sec. | W E 4|

MTC Cues

CPULoad: 0%

//

Surround Zuordnung

Wenn Mehrkanal Dateien auf einer Surround fihigen Soundkarte
wiedergegeben werden, knnen auf anderen Teatro Kandilen zusiitz-
lich auch Stereo oder Mono Sounds auf der Surround Karte abgespielt
werden. Diese miissen jedoch den verfiigharen Surround Ausgéingen
der Soundkarte explizit zugeordnet werden. Ein Stereo Sound kann
dann z.B. auf den vorderen (Front) oder hinteren (Rear) Lautspre-
chern abgespielt werden.

Ausgangsgeriit/Kanal
Auswahl des Ausgangskanals bzw. der Soundkarte

Blenden

Sounds konnen mit diesen Einstellungen ein- und/oder ausgeblendet
werden. Es kann die Blendendauer und die Kurvencharakieristik
gewdhlt werden. ,Fade In/Out akfiv” gibt vor, ob die Einstellungen
benutzt werden sollen oder nicht.

Equalizer
3-Band parametrischer EQ mit Auswahlméglichkeit der Frequenz, der

Giite sowie Anhebung/Absenkung.
Offset Einstellungen (Beschreibung auf den folgenden Seiten)
DSP Effekte (Beschreibung auf den folgenden Seiten)

MTC Cues (Beschreibung auf den folgenden Seiten)

Panorama und Level Einstellung

(PU Load

Anzeige der CPU Auslastung aller zur Zeit spielenden Kandle

(Je mehr EQ's und DSP Effekte aktiv sind, desto hoher ist die hier
angezeigte Prozentzahl. Auf langsameren PC's sollten nicht zuviele
Effekte gleichzeitig benutzt werden!)
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Mehrkanalsound Wiedergabe

Teatro unterstiitzt die Wiedergabe von Mehrkanalsound Dateien (Quadro, 5.1 und 7.1) im WAV, 0GG und WMA Format.
(Informationen zum 0GG Format finden Sie unter: www.vorbis.com)

Mehrkanaldateien im WAV Format sind im Prinzip dhnlich zu Mono bzw. Stereo WAV Dateien, nur das statt ein (Mono) oder
zwei (Stereo) Kanilen entweder 4 (Quadro), 6 (5.1) oder bis zu 8 (7.1) Audiokandle einer Datei zusammengefasst werden.
Der Vorteil solcher Dateien ist, das man nur eine statt mehrerer Dateien verwalten muss und das die korrekte Wiedergabe
(Phasenlage bzw. Synchronitiit) aller Kandle durch das Wiedergabeprogramm (in diesem Fall Teatro) schon dadurch erreicht
wird, das die Kandle innerhalb der Datei auf eine durch das WAV Format geregelte Verschachtelung geregelt ist.

Mehrkanaldateien WAV Dateien kdnnen z.B. mit Steinberg Cubase/Nuendo und weiteren Programmen erzeugt werden.

Fiir die Wiedergabe von Multichannel Dateien muss im PC eine mehrkanalfchige Soundkarte installiert sein. Dies bedeutet nicht
nur, das in dem Wiedergabegert mehr als zwei Ausgéinge vorhanden sein miissen, sondern der Treiber der Soundkarte

muss auch in der Lage sein, seine Kandle infern zusammenzufassen und sich innerhalb von Windows wie E I N Sounddevice mit
mehreren Kandlen zu verhalten. Dies funktioniert leider nur mit wenigen Gerdten wie z.B. ECHO Layla24 und allen Soundkar-
ten die man in Verbindung mit DVD Player Software und PC Games benutzen kann, da hier das gleiche Treibermodell Anwen-
dung findet. Uberpriifen Sie den Setup Dialog ihrer Soundkarte, ob er Gber die Maglichkeit verfiigt, die Soundkarte als Mehrka-
nalgerdit zu konfigurieren. Wichtig ist, das die Soundkarte Gber sogenannte WDM/DirectSound Treiber (nicht-emuliert) verfiigt,
was im allgemeinen beim Betrieb unter Windows XP der Fall ist. Unter Windows98 gibt es zwar teilweise auch Karten mit WDM
Treibern, es ist jedoch bekannt, das dieses Treibermodell unter Windows98 nicht zufriedenstellend funkfioniert. Deshalb kénnen
wir nur dringend empfehlen, fir Mehrkanal Wiedergabe nur Windows XP einzusetzen.

Achtung:
Bei einigen Soundkarten funktioniert der Surround Modus erst dann richtig, wenn in Windows unter , Systemsteuerung/Sounds
und Audiogerite/Lautsprechereinstellungen” das Lautsprecher-Setup auf 5.1 bzw. 7.1 Konfiguration umgestellt wird.
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DSP Effekte

Uber den , Effekie” Dialog kannen verschiedene Effekte fiir jeden Soundkanal in Teatro eingestellt werden:

- -4
1| Effects g .%
Feuverh Fi Reihenfolge Channel
B0 40 s Sl 60 -40 R
S % o2 S 1 [l
ELI — 750 -
-&0- - =20 - L -&0- --20 || Reverk On
0.5 25 @ @ REVERE
£ L o Lo CPULoad: 03
-36 D-dB o . 3 sec. o : 333 -36 D dB CHORLS
In Gain Time HiFreq. Mz
Delay Varispeed
1 ! 50 0 -4l
o D Auto Pan
05— -15 05— —15 &5 ST e L
P Eas Faes Eas Dielay O
LU= 0 2z, o o0 -36 O0dE D R
Left Fiight Feedback iz
Chonus
IP 5.0 0 4 6 LFO waveform ':' B0 40
() Sine . .
5o -15 25— - 75 -50-@-«50 2_@_8 a0 _G-so _80_®__20 (] Chorus On
. s s o (") Triangle . =
o 20ms o o0 -33 +593 0 10Hz S1E0T 1ED° -3E 0 4B
Inp. Oielay Diepth Feedback LFOFreq. Fhase (IH
Elanger
2 50 o 4 & LF O wavefarm o &0 a0
(+) Sine . .
"@'3 = i T '5°'®"5° 2-@-3 " '@'30 -so-@--au []Flanger Cn
s s s T {7) Triangle s =
0 dm 0 400 -33  +33 0 10Ha 1500 &0 =36 0 dE
Inp. Delay Diepth Feedback LFO Freq. Fhase Min
Immet oben
k.analnummern verbinden

Folgende Effekte stehen zur Verfiigung:
(Da die Einstellmdglichkeiten den allgemein Gblichen Plug-In Effekiparametern entsprechen, werden diese hier nicht beschrieben)

o Reverh
Delay
Chorus
Flanger
Varispeed

FX Reihenfolge
Hier wird angezeigt in welcher Reihenfolge die Effekie untereinander verbunden sind. Um diese zu @indern, schaltet man die
Effekte einfach in der Reihenfolge an (auch nachirdglich), in der sie verbunden werden sollen.
Der EQ auf der Teatro Hauptseite zdhlt ebenfalls als Effekt und wird in der FX Reihenfolge mit angezeigt. (Es ist also z.B.
mdglich, den Sound erst durch den Hall und erst dann durch den EQ zu schicken)

Immer oben

Der Einstelldialog bleibt immer auf dem Bildschirm sichtbar wenn, z.B. auf der Teatro Hauptseite Einstellungen vorgenommen
werden.

Kanalnummern verbinden

Die Kanile auf der Teatro Hauptseite folgen den im Effekte Dialog eingestellen Kanalnummern.
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Preset Speicher

Um wéihrend einer Auffihrung, Live Show oder TV Aufzeichnung verschiedene Abldufe durch eine Playlist zv automatisieren
verfiigt Teatro Gber eine als ‘Preset Speicher’ benannte Ablaufsteuerung. Die relevanten Bedienungselemente finden Sie auf der
rechten Seite des Teatro Bildschirms:

Name der e
geladenen — | |The Big Show [v]
Playllst l Laden [ Speichern Speichern
Preset Speicher \ Playllst Dateiverwaltung

Dverture
Scene 1
Scene 2 f
Intemezn Auflistung der vorhandenen Presets
Scene 3 //
Grand Finale —

Funktionstasten des

Preset Speichers
\r\ Abrufen l [Hinzuﬁ:lgen l ’ Meu l

l Voriges l l Machstes l

Playlist

In der ‘Playlist’ Dropdown-Liste werden alle seit Programmstart benutzten Playlisten gespeichert und kdnnen auch von dort
wieder ausgewdhlt bzw. geloden werden. Die ausgewdhlte Playlist legt fest, welche Sounds in welche der 32 Sound Listen der
einzelnen Kaniile geladen werden miissen. Sie enthlt ausserdem die Informationen fiir jedes einzelne Preset im Speicher.
Playlisten werden erzeugt, geladen und abgespeichert mit den folgenden Funktionen:

Laden
Mit dieser Funktion wird eine neue Playlist von der Festplatte in den Preset Speicher geladen. Es besteht die Maglichkeit, das
Sounds die sich in dem ersten Preset befinden und auf ‘Autostart’ gesetzt sind, automatisch starten sobald die neue Liste gela-
den wird. Dieses Verhalten ldsst sich jedoch im ‘Options’ Dialog abschalten. Im Preset Speicher bzw. in der Soundliste definierte
Sounds welche nicht geladen werden konnten (z.B. weil der Sound versehentlich verschoben oder geldscht wurde), werden in
der Soundliste in der Farbe Rot dargestells.

Wichtig!

TEATRO kann alle bisherigen Playlisten lterer Versionen laden, einige Programmparameter werden aber nicht gesetzt, da diese
in den alten Playlisten nicht vorhanden sind. Nach dem laden der lteren Listen erscheint zur Bestitigung eine Fehlermeldung.
Die Playliste muss dann erneut gespeichert werden, wobei dies dann in dem akiuellen Format geschieht.

Speichern
Wenn in den einzelnen Kanilen Sounds oder deren Abspielparameter veriindert wurden, so muss die Playlist mit der ‘Speichern’
Taste, auf die Festplatte geschriehen werden.

Speichern als...
Eine neue Playlist muss mit der Funktion ‘Speichern als..." auf die Festplatte abgespeichert werden. Die Playlist Dateien tragen
die Dateiendung ,..tea” und konnen in jedem beliebige Ordner auf der internen PC Festplatte abgespeichert werden.
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Preset Speicher

Abrufen

Alle Parameter eines Presets werden erneut abgerufen und die ndtigen Sounds werden in den 8 Kandlen ausgewdhlt. Wenn

in einem oder mehreren Kaniilen die ‘Autostart’ Option akfiviert ist, werden diese Sounds auch sofort gestartet. Man kann die
einzelnen Eintréige der Playlist - also die Presets - auch mit der Maus auswiihlen, hierbei wird jedoch die ‘Autostart’ Einstellung
nicht beriicksichtigt. So ist es maglich, die Einstellungen eines Preset zu iiberpriifen, jedoch dabei keine Sounds zu starten. Fiir
den Start des Presets ist dann die ‘Abrufen’ Taste zustdndig. Mit ‘Abrufen’ werden alle in dem Preset bereits gespeicherten
Einstellungen geladen, bevor die Sound Wiedergabe startet. Die ‘Abrufen’ Funktion kann auch als ‘Undo’ Funktion benutzt
werden, da alle Anderungen an dem aktuellen Preset riickgiingig gemacht werden. Vorausgesetzt man hat noch nicht die ‘Spei-
chern’, ‘Hinzufiigen’, ‘Vorige', ‘Néichste’ Kndpfe befdtigt und dadurch alle Anderungen in das Preset ibernommen.

Hinzufiigen
Mit dieser Taste wird ein neuer Eintrag in die Playlist eingefiigt. Der automatisch erzeugte Name fiir das Preset lautet , Neves
Preset” und kann mit dem Kontextmenil (rechte Maustaste) nachiriiglich gedndert werden. Wenn das neue Preset eingefiigt
wird, werden alle momentan eingestellien Sounds und deren Einstellungen in das neue Preset ibernommen. Anderungen die
man an dem zuvor angewdhlten Preset gemacht hat, werden gespeichert bevor das neve Preset erzeugt wird.

Neu

Der gesamte Preset Speicher wird geldscht und es wird eine neue, leere Playlist erzeugt. Auf Wunsch konnen auch alle in den
8 Kandlen enthaltenen Sounds entfernt werden. Wird die Nachfrage mit ‘Nein’ beantwortet, kdnnen die bereits in den Kanilen
befindlichen Sounds fiir den Aufhau einer neuen Playlist benutzt werden.

Ausserdem wird die Auflistung aller bisher benutzten Playlists (Dropdown Liste) auf Wunsch geldscht.

Vorige
Wihlt das vorige Preset im Preset Speicher an. Auf ‘Autostart’ gesetzte Sounds werden hierbei sofort gestartet. Anderungen die
man an dem zuvor angewdhlien Preset gemacht hat, werden gespeichert bevor das vorige Preset geladen wird.

Nichste

Wihlt dos nichste Preset im Preset Speicher an. Auf ‘Autostart’ gesetzte Sounds werden hierbei sofort gestartet. Anderungen
die man an dem zuvor angewiihlten Preset gemacht hat, werden gespeichert bevor das niichste Preset geladen wird.

Globale Preset Steuerung (Rollback)

L >>

Mit diesen Tasten wird die ‘Rollback’ Funktion gesteuert. Es lassen sich alle Sounds bei denen ‘RLB/F' angeschaltet ist, um einen
vordefinierten Zeithetrag vor- oder zuriickspulen. Die voreingestellte Zeit beirigt 30 Sekunden, kann jedoch im ‘Einstellungen’
Dialog veréindert werden. Sounds werden immer nur dann zuriickgespult wenn sie bereits ldnger als die vordefinierte Rollback
Leit gespielt haben. Wenn z.B. ein Sound erst 20 Sekunden ab seinem Anfang zuriickgelegt hat und die Rollback Zeit beirigt
30 Sekunden so kann dieser nicht zuriickgespult werden. Die Rollback Funktion wird meist wiihrend einer Probe benutzt.
Hierzu ein Beispiel:

Sie haben einen 5 Minuten langen Atmosound, der durch seine enthaltenen Gerdiusche (z.B. Donner) die Reaktion der Schau-
spieler stevert. Wenn die Regieanweisung nun verlangt, dass das Preset nicht von Anfang an wiederholt wird sondern nur 1
Minute friiher, so kdnnen Sie das Preset nun um diesen Betrag zuriickspulen.

Play
Mit der ‘Fortsetzen' Funktion wird das Preset an dem Punkt gestartet, der mit den << und >> Tasten ausgewihlt wurde.
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Pause

Das Preset hzw. alle zur Zeit in Play befindlichen Sounds werden gestoppt. Das Preset springt jedoch nicht an den Anfang zuriick
sondern behilt die aktuelle Position. Diese Position kann mit den << >> Tasten veréindert werden oder der Abspielvorgang mit
der 'Fortsetzen' Taste fortgesetzt werden. Um das Preset komplett neu zu starten muss die ‘Abrufen’ Taste benutzt werden.

Wiederholen
Eine zuvor mit den << >> Tasten gewdhlte Abspielposition kann mehrfach abgerufen werden.

Weitere Funktionen des Preset Speichers

Wenn die rechte Maustaste iiber der Preset Liste betiitigt wird, 6ffnet sich ein Menii mit Zusatzfunktionen fiir das bearbeiten der
Preset Liste:

Preset ausschneiden

Mit der *Ausschneiden” Funktion wird das aktuelle Preset aus der Liste entfernt und deren Parameter in das interne Cliphoard
ibernommen. Mit den unten beschriebenen “Einfiigen” Funktionen kann das Preset dann wieder an einer anderen Position
eingefiigt werden.

Preset kopieren
Mit der “Kopieren” Funktion werden die Parameter des akiuellen Presets in das intere Clipboard ibernommen. Mit den unten
beschriebenen “Einfiigen’ Funktionen kann das Preset dann wieder an einer anderen Position eingefiigt bzw. dupliziert werden.

Preset davor einfiigen

Ein mit der *Ausschneiden” oder “Kopieren” Funktion in das Clipboard Gbernommenes Preset wird vor dem aktuell angewdihlten
Preset eingefiigt.

Preset danach einfiigen

Ein mit der “Ausschneiden” oder “Kopieren” Funktion in das Clipboard ibernommene Preset wird nach dem akivell angewihlten
Preset eingefilgt.

Neues Preset davor einfiigen

Nach dem Auswiihlen dieser Funktion wird ein neues Preset vor dem akiuell angewihlten Preset in die Liste eingefiigt.

Neues Preset danach einfiigen
Nach dem Auswiihlen dieser Funktion wird ein neues Preset nach dem aktuell angewdhlten Preset in die Liste eingefiigt.

Preset hinzufiigen
Gleiche Funkfion wir der “Hinzufiigen” Button.

Preset Name dndern

Den Namen des Presets dndern.

Preset entfernen

Das aktuell angewdhlte Preset wird aus der Liste entfernt, deren Parameter werden jedoch nicht in das interne Clipboard
ibernommen.

Alle Presets entfernen
Alle Presets werden aus der Liste entfernt.
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Font dndern
Leichensatz und Zeichengrdsse etc. der Preset Liste Gndern.

MTC Cues

Uber den “MTC Cues’ Dialog kinnen fiir jeden der 32 Soundkandle Start- und Stop Cues definiert werden. Wenn in dem Teatro
PC ein MIDI Interface installiert bzw. angeschlossen ist, kann ein iber MIDI empfangener MIDI Timecode (MTC) dazu benutzt
werden, einen oder mehrere Sounds, ab einem definierten Zeitpunkt abzuspielen oder anzuhalten.

MTC Cues: Kanal 1 {Grand Finale)

MTZ Skart Cue Kanal
Stunden  Minuken SEkun[u:Ie? FramEEs ) -Capture . [ p ][ = ]\ ﬁgswarkl desi
== e uh - ~ Abspielkanals,
Up/Down RS N (o o i ) in dem die Cues
Buttons ] ) eingestellt
werden sollen

far MTC Stop Cue

Zeiteinstellun
eiteinsteliung Stunden  Minuten  Sekunden Frames] “
infligen

. [A

() [ |G
g2 2 5 [ M

Up/Down Buttons

Mit den Up/Down Buttons kann der Start- oder Stop Cue im Bereich von Stunden, Minuten, Sekunden, Frames verdndert
werden. Es ist auch moglich die Start/Stop Zeiten per Hand einzugeben.

Capture
Waihrend ein Sound abgespielt wird, kann die aktuelle Zeitposition in das Start- oder Stop Cue Feld Ghernommen werden.

Reset
Start- und Stop Cue werden auf 00:00:00:00 gesetzt.

Channel
Auswahl von einem der 32 Abspiel Kanile zur Bearbeitung der Start/Stop Cues.

Kopieren
Der angezeigte Start- und Stop Timecode wird intern abgespeichert.

Einfiigen
Der zuvor mit ‘Kopieren’ abgespeicherte Timecode wird auf den aktuellen Kanal Gbertragen.

Wichtig !
MTC Timecode kann nur ausgewertet werden, wenn im ‘Options/MIDI Dialog ‘MIDI aktiv' und ‘MTC aktiv' eingeschaltet sind.
Die Start/Stop Cues werden automatisch in dem aktuell eingestellten Preset mit abgespeichert.
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MTC - Zusitzliche Informationen

Loops

Teatro ist in der Lage, iber MTC gestartete Sounds iiber einen ldngeren Zeitraum abzuspielen, als die Soundldnge normaler-
weise vermuten liisst. Dies wird mit Hilfe der ‘Loop’ Einstellung innerhalb des Kanals erreicht.

Ein Beispiel:

- Ein Atmo Sound hat eine Linge von 1:30

- Die MTC Startzeit fiir diesen Sound (bzw. den Kanal) wurde auf 10:05:00:00 eingestellt

- Der aktuelle Timecode ist bei 10:10:00:00

- Die ‘Loop’ Funktion ist abgeschaltet

] 0:05:(|I0:00 ] 0:06:(|I0:00 ] 0:07:(|I0:00 ] 0:08:(|I0:00 ] 0:09:(|I0:00 10:1 0:(II0:00
Atmo Sound
(Linge 1:30)

aktuelle Timecode Position

Normalerweise wiirde der Atmo Sound nur bis 10:06:30:00 zu héren sein. Wenn allerdings in dem betreffenden Kanal der den
Sound abspielt, die ‘Loop’ Funktion eingeschaltet wurde, spielt der Sound in einer Schleife weiter. Er wird sozusagen kiinstlich
verliingert und spielt ab 10:06:30:00 wieder ab seinem Anfang und dann wieder ab 10:08:00:00 usw.

] 0:05:?0:00 ] 0:06:?0:00 ] 0:07:?0:00 ] 0:08:?0:00 ] 0:09:?0:00 10:1 O:IIJO:OO
Atmo Sound Atmo Sound Atmo Sound Atmo Sound
(Linge 1:30) (Loop) (Loop) (Loop)
Loop Punki

akiuelle Timecode Position

Eine besondere Situation tritt jedoch ein, wenn der MTC nicht vor oder ab 10:05:00:00 gestartet wird, sondern erst zu einem
spiiteren Zeitpunkt z.B. bei 10:07:30:00

10:05:00:00 10:06:00:00 10:07:00:00 10:08:00:00 10:09:00:00 10:10:00:00
I I I | I I I
1
Atmo Sound Atmo Sound Atmo Sound Atmo Sound
(Linge 1:30) (Loop) (Loop) (Loop)
Loop Punkt

akiuelle Timecode Position
10:07:30:00

Obwohl die MTC Starizeit des Sounds eigentlich bei 10:05:00:00 liegt, startet der Sound bei 10:07:30:00 folgerichtig im letzten
Drittel seiner zweiten Wiederholung. Teatro errechnet, wieviel Loops ein Sound theoretisch bereits ausgefihrt hdtte und an
welcher Abspielposition sich das Loop dann befinden wiirde.

Gruppierte Sounds iiber MTC stevern

Wenn auf der Hauptseite Play-Gruppen ausgewdhlt sind, werden im ‘MTC Cues’ Dialog die Start- bzw. Endzeiten aller
Gruppen Mitglieder automatisch angepasst (kopiert). Bei Riicknahme oder Verinderung einer Gruppenzugehrigkeit werden die
bestehenden MTC Zeiten jedoch nicht veriindert oder geldscht. Dies muss von Hand vorgenommen werden.
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Offset Einstellungen

Wenn Sounds nicht ab Anfang gespielt werden sollen, so kann man fiir diese einen Start-Offset einstellen. Der Start-Offset
ist eine Einstellung die im Preset abgespeichert wird, jedoch nicht an den Sound gebunden ist. Dies bedeutet, das wenn der
gleiche Sound mehrmals in einer Soundliste des gleiche Kanals oder in anderen Kandlen des Presets bzw. der Playlist benutzt
wird, so muss ein Offset jedesmal neu fiir diesen Sound eingestellt werden. Auf diese Weise kann ein Sound mit mehreren
unterschiedlichen Start-Offsets innerhalb eines Presets bzw. einer Playlist benutzt werden. Es ist jedoch mdglich, Sounds die
bereits einen Offset benutzen, inklusive des Offsets, frei zwischen den Kaniilen zu kopieren oder zu verschieben.

Sound Offsets: Kanal 2 (NMightcrawlers - Mever Knew Love)

Stark Offset kanal

Minuten  Sekunden  Milisekunden  Samples .

g [l g [l D= szozoon

|
Wiedergabe Konkrolle

[Mlin: Sec : MSek]

z < »
Teit: 02 : 00 ;000 l Abspielen l l Stoppen l

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 D 1 1 1 1 1 1 1 1
Presets Aubocue

Sound: Cue bei;

3. Mightcrawlers - Mever Knew Love v _20dB |-
L w

Beschreibung Zeit

Instrumentalteil 0Z:00:000 Cue

l Preset speichern l l Preset laden l l Preset ldschen

Springe zu geanderten Offseks

Start Offsets einstellen

Am schnellsten kann man einen Offset einstellen, indem man den Sound einfach mit dem Button “Abspielen’ startet und
dann an der Abspielposition wo man den Offset haben machte, den Button ‘Ubernehmen’ betiitigt. Dadurch ‘fingt’ man
die Offsetposition (grob) ein und kann danach mit den Up/Down Schaltfliichen ‘Minuten’, ‘Sekunden’, ‘Millisekunden’ und
‘Samples’ eine Feineinstellung vornehmen.

Minuten, Sekunden, Millisekunden, Samples
Mit diesen Up/Down Schaltflichen, kann man den Offset bis herunter zur Samplegenavigkeit einstellen.

Ubernehmen

Wahrend ein Sound abgespielt wird, kann man die aktuelle Abspielposition ‘einfangen’ und automatisch in die Felder ‘Minuten’,
'Sekunden’, 'Millisekunden’ und ‘Samples’ Gbernehmen.

Luriicksetzen
Der eingestellte Start-Offset kann hiermit auf den Anfang des Sounds zuriickgesetzt bzw. entfernt werden.

Wiedergabe Kontrolle

Mit den Schaltfliichen ‘Abspielen’ und 'Stoppen’ kann der Sound im gewdhlten Kanal abgespielt werden. Die Abspielposition
kann mit dem Positionsschieberegler verdndert werden. Durch wiederholtes betiitigen der ‘Abspielen’ Schaltfléiche, wird der
Sound immer wieder ab der Offset Position gestartet.
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Presets

Damit einmal eingestellte bzw. verwendete Start-Offsets auch spéter noch in anderen Presets und Playlisten weiterverwendet
werden kinnen, kann man diese in bis zu 20 Presets abspeichern. Die Presets werden in der Windows Registry gespeichert und
sind somit global verfigbar und miissen nicht exira als Datei eingeladen werden.

Fiir jedes Preset kann eine Beschreibung eingegeben werden, um fiir einen Sound auch mehrere Offsets zu definieren und diese
dann durch die Beschreibung unterscheiden zu kénnen.

Die unter 'Zeit' angezeigte zeitliche Position des Offsets (rechts neben dem Beschreibungsfeld) dient nur der groben Angabe des
Leitpunktes (Minuten/Sekunden/Millisekunden), intern wird der Offset Sample-genau abgespeichert!

Mit ‘Preset speichern’ wird ein Preset abgespeichert. Der Soundname muss nicht exira eingegeben werden, da dieser direkt aus
der Soundliste auf der Teatro Hauptseite Gbernommen wird und dadurch auch gleich als Preset Name verwendet wird.

Mit der Schalifliche 'Preset laden’ wird der in dem ausgewdhlten Preset enthaltene Offset fiir den akivell angewdhlten Sound
bzw. Kanal Gbernommen.

Mit ‘Preset loschen’ wird das Preset und der darin enthaltene Offset, sowie die Beschreibung geldscht.

Kopieren und Einfiigen

Im Kanalauswahlfeld gibt es ausserdem die Maglichkeit, mit ‘Kopieren' einen Offset zwischenzuspeichern und in einem anderen
Kanal mit 'Einfiigen’ einzufiigen.

Springe zu gedinderten Offsets

Wenn Offsets mithilfe eines Presets wieder abgerufen werden oder mit der 'Einfiigen’ Funktion eingestellt werden oder mit
"Luriicksetzen’ entfernt werden, springt der Sound (sofern er gerade abgespielt wird) immer sofort zu der neuen Position. Falls
dieses Verhalten nicht gewiinscht wird, kann man 'Springe zu getinderten Offsets’ abschalten.

Autocue

Die Autocue Funktion stellt den Start Offset automatisch auf die Position ein, an der der Audiopegel den unter ,Cue bei:"
eingestellten dB-Wert erreicht. Mit der linken Maustaste wird die Audiodatei immer ab Anfang abgesucht, mit der rechten
Maustaste wird jeweils die ndchstfolgende Position gesucht ab der der Pegel den eingestellien db-Wert erreicht.

Lusiitzliche Hinweise
Um Offsets schnell einstellen oder léschen zu konnen, gibt es folgende zusiitzliche Hilfsfunktionen:

® Mit der Tastenkombination Strg-0 kann ein Offset mit der P(-Tastatur ‘im Flug' eingestellt werden, wéhrend der Sound
abgespielt wird.
e  Mit der Tastenkombination Strg-R kann ein Offset wieder entfernt werden, ohne den 'Offset’ Dialog zu 6ffnen.

e Mit dem Kontextmenii der Soundliste (rechte Maustaste befdtigen iber der Soundliste), kann ein Offset ebenfalls entfernt
werden, ohne den Offset Dialog zu Gffnen.

e  Mit der X-Keys 128 Fernbedienung konnen Offsets ebenfalls Gber eine Tastenkombination eingestellt werden:
Shift + F1 setzt den Start Offset
Shift + F2 lscht den Start Offset
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Text Anzeige

Die Text Anzeige (Text Reader) wird benutzt, um wiihrend einer Auffihrung den Text mitzuverfolgen und an den entsprechen-
den Stellen die dazugehérigen Sounds zu starten.

I Text Anzeige (Cyrano.rtf) g@
NEeEHEmn & 42X % Z (FAU E=E=
Preset Speich =
;e;i ﬁjlc il _ 1: Vigel zwitschern el
Bkt ~ .
Y | | |F2: Hund bellt entfernt
1. 4kE1/43 = . .
1 AkE1/ | Lise : {zu Flauny) Hibscher junger Mann ...
1.4kt 1/5
1. 28kE1/E ] Fleury Ganz niedlich, aber duftet nach Provinz ... {entfernt sich, sie stiehit
1. Ak — | |laich wieder zu C.)
Zeilen Positi ich ) ) ) ) ) )
I =en Poston shehern Lise : Der Herr Baron verliel erst kirzlich die Landschaft seiner Heimat. 5
Sounds Christian : ... und heute trat ich ein bei den Kadetten. Wie heiit das Stick - der
- - - Dichter #
Wagel zwitschern
Hund bellt entfernt Lise : Comme tuveu ... Shakespeare
Kinder schreicn Christian Ach, sind Akaderiker unter lhnen ?
kutsche Fahet vorbei Lise : Dort steht Mankére, dort Gothére oder Bruxenoide
Regen und Donner Christian : Die Namen sind befremdlich, doch reizend | Und Sie wissen ...
Stimmen von draussen F4: Kutsche fiahrt vorbei
Tuer knarrt Lise : Ah, die Prezitzen treffen ein.
Glocken Geladt Christian ... da Sie Hof und Stadt samtlich kennen, bleiben Sie in meiner Mahe

Der Name einer Heiligeliebten wird mir sonst nicht kund ...
Lise : hlonsieur Boulonge won Ragueneau ..

Rannenan - Hat dann niemand Cuwrann nesehen ?

e Links oben in der Text Anzeige konnen die einzelnen in der geladenen Playlist enthaltenen Presets angewdhlt werden.
* Die Sounds kdnnen wie iblich mit der Maus, den F-Tasten der Tastatur, mit der Remote usw. gestartet werden.

e Beim betiitigen der rechten Maustaste iber der Textseite wird eine Liste der Sounds (in den 8 Kaniilen) zur
Auswahl angeboten. Der ausgewiihlte Soundname wird automatisch zur Orientierung in den Text (in Rot) eingefiigt. Beim
mitlesen des Textes, erkennt man so jederzeit welcher Sound an welcher Texipassage gestartet werden muss.

o Ehenfalls beim betdtigen der Maus mit der rechten Taste erscheint am Ende der Auswahl Liste das Kiirzel ‘CMD:". Dieses
Kiirzel kann in den Text eingefiigt werden und bedeutet, dass der folgende Text (wie die 0.g. Sound Namen in der Farbe
Rot) einen Hinweis, ein Kommando oder einen Kommentar fiir die Person beinhaltet, die das Teatro System bedient.

o Jedes Preset kann die aktuelle Zeilennummer des Textes speichern. Hierzu setzt man den Text Cursor an eine beliehige
Stelle im Text (meist am Zeilen Anfang) und befiitigt dann den Button , Zeilen Position speichern”. So wird spiiter beim
Aufruf eines neuen Presets, automatisch die dazugehérige Text Passage angezeigt. Um die Presets mit den Zeilen Positionen
daverhaft zu sichern, muss die Playlist wie iiblich neu gespeichert werden.

e Geladene Texte werden mit der akiuellen Playlist verkniipft und werden jeweils beim laden dieser Playlist ebenfalls wieder
geladen. Dazu muss nach Eingabe bzw. hinzuladen des Textes, ebenfall die Playlist neu gespeichert werden.

* Die Texte konnen jederzeit bearbeitet werden, da die Text Anzeige Gber grundlegende Texiverarbeitungsfunktionen verfiigt.

o Fertige Texte konnen aus nahezu allen Textverarbeitungs Programmen (z.B. MS Word, Lotus WordPro, WordPad) mittels
.RTF oder .TXT Format importiert werden.

® Geladene Texte konnen auch auf der TR-1 Remote (nicht TR-2) angezeigt werden. Hierzu muss in der Remote auf der
‘Menu’ Seite die Funktion ‘Text Reader’ im Menu aufgerufen werden.

® Die Remote kann ebenfalls Zeilennumern bzw. Seiten Markierungen speichern, diese sind jedoch nicht mit den
Leilennummern der Text Anzeige im Programm identisch. Mehr dazu in der Remote Bedienungsanleitung.
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Funktionen der Text Verarbeitung

Die Textverarbeitungs Funkfionen der Text Anzeige konnen zwar nicht mit einer professionellen Textverarbeitung mithalten, es
sollen jedoch auch nur ein paar niitzliche Funktionen zu Verfiigung gestellt werden, um kleine Korrekturen vorzunehmen.

Text unter anderem
Namen abspeichern

Neuen Text
erzeugen bzw. von

Hand eingeben
SEELEENE]

Text von Disk laden

Text unter dem aktuellen

Namen abspeichern

Text aus dem Clipboard
an der aktuelle Textstelle

Text ausdrucken

/

Text I6schen bzw.
schliessen

Text l10schen

Anderungen einfligen
zuricknehmen
(Undo)
Auswahldialog fur Text
: Font, Schriftgrosse etc.
EE X % &= ’
b BE X
Markierten Text _
ausschneiden (der Text Suchfunktion
befindet sich dann wie Markierten Text in das flr Wérter und
Textstellen

tblich im Clipboard) Clipboard kopieren

Markierten Text kursiv Text linksblndig

darstellen (italic)

Text rechtsbindig

-

Markierten Text fett [ = = .
/ i p—
darstellen (Bold) F X = = tﬁ\\ Text Anzeige
\ schliessen
Markierten Text Text zentrieren
unterstrichen
darstellen
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Programmeinstellungen

Mit dem “Einstellungen” Button auf der Haupiseite, kann der Dialog fiir die Programmeinstellungen aufgerufen werden. Auf
den folgenden Seiten werden die einzelnen Untermeniis (Tabs) dieses Dialogs beschrieben.

Oberfldche

| Programm Einstellungen
= Frogramm Oberflache
Sberflache PLA&Y Button Farbe Sprache
izenz
= Wiedergabe Play: [#] Blinken CEnglish
Audio
Ausgangsgerite Pause: Elinken (%) Deutsch
Sound Liske
Playlist Ende: - Blinken
Log . (Erbssenanpassung
Stopp: A hl
= Skeuerung O
R3-232 Remote Test: [ [euseat] An
USE Remote
GPLO Ol
Touch ‘Yorgabe Farben
ouchscreen
= MIDI
‘Ende’ Signal anzeigen [ Tacltips anzsigen

Einstellungen
ZuwTeisung ‘Ende Signal Bereich (] [#] Anzeige von Countdown statt Soundlangs
Monitar in Sekunden: (]

Display

FTP

Schligssen

PLAY Button Farbe
Stellt die Farbe der PLAY Kngpfe auf der Hauptseite ein. Die PLAY Buttons kinnen folgende Zustinde darstellen:

- Play = wihrend der Wiedergabe eines Sounds

Pause = wihrend sich ein Sound im Pause Modus befindet

Ende = wihrend sich der Sound seinem Ende ndhert

Stopp = wihrend der Sound nicht abgespielt wird, sich aber nicht im Pause Modus befindet

Fiir alle Zustiinde ldsst sich mit dem ‘Auswahl’ Button eine beliebige Farbe einstellen.

Fiir Play, Pause und Ende ldsst sich einstellen, ob die gewdhlte Farbe permanent angezeigt werden soll oder blinkend.
Das Signal ‘Ende’ wird in der Endphase eines Sounds angezeigt.

0b das ‘Ende’ Signal verwendet werden soll, ldsst sich mit ‘Ende Signal anzeigen’ an- oder abschalten.

Die Lange der Endephase wird mit ‘Ende Signal Bereich in Sekunden’ zwischen 10 bis 60 Sekunden eingestellt.

Sprache
Stellt die Sprache der Teatro Bedienoberfliche ein.

Tooltips anzeigen
Tooltips sind kleine Textschilder die immer dann neben dem Mauspfeil erscheinen, wenn die Maus fiir ca. 2 Sekunden iiber
einem Objekt auf dem Bildschirm ruht. Der dargestellte Text gibt Auskunft iber die Funktion des jeweiligen Elements. Mit der
"Show Toolfips” Option kann diese zusiitzliche Hilfsfunktion abgeschaltet werden.

Anzeige von Countdown statt Soundlinge

Die Anzeige der Soundlinge in den 32 Kandlen kann wahlweise auf permanente Anzeige der Soundliinge oder auf Countdown
geschaltet werden. Im Countdown Modus wird die Linge des Sounds im Sekundentakt bis 0 (Soundende) herunter gezéhl.
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Grdssenanpassung
Teatro versucht beim Start immer den Hauptbildschirm an die aktuell gewdihlte Bildschirmauflasung 800 x 600, 1024 x 768
oder 1280 x 1024 (oder grosser) anzupassen. Dadurch wird erreicht, daf immer alle acht Kanile einer Seite sowie die Preset/
Channel Steverung komplett sichtbar sind. Wenn die Grdssenanpassung nicht gewiinscht ist, so kann sie hier abgeschaltet
werden.

Es wird empfohlen Teatro mit der Bildschirmaufldsung 1024 x 768 zu benutzen, da dies die regulire Darstellungsgrosse des
Programms ist!

FIP (Netzwerk)

In dem FTP Dialog werden wichtige Vorgaben fiir die Netzwerkverhindung zum MFX oder MediaLink Server eingestellt. FTP
bezeichnet das Protokoll fiir die Dateniibertragung zwischen PC's und Servern im Internet, ist dabei aber nicht auf das Internet
beschrinkt, sondern kann auch im Intranet also lokal benutzt werden. Um mit einem FTP Server (in diesem Fall ein MFX

oder MediaLink Server) in Kontakt zu treten, muss sich der PC auf dem Teatro luft bei dem Server anmelden. Fiir diese
Anmeldung wird die Adresse des Servers hendtigt aber auch ein Benutzername, auf dem MediaLink Server moglicherweise
auch ein Passwort.

i Programm Einstellungen

(=)~ Programm
Oberflache
Lizenz

1= Wiedergabe
Audio
Ausgangsgerate
Sound Liske
Playlist
Log

[=)- Skeuerung
R5-232 Remate
USE Remote
GRIC
Touchscreen

[=)- MIDI
Einstellungen
Zuweisung
fonitor

Display
FTP

FTF Liste
Server

Marne:
Server
Adresse:
192,168.1.1

FTP

MNeuer Eintrag
Eintrag speichern

Benutzernarne:

admin
Passwork:
admin
Werzgichnis:
chaudio

Schligssen

Eintrag lischen

Never Eintrag

Benutzen Sie diesen Button um einen neven Eintrag fiir eine FTP Verhindung zu erzeugen. Die Beschreibung der ndtigen Para-

meter fir die einzelnen Felder finden Sie weiter unten.

Eintrag speichern

Hiermit werden die Anderungen eines Listeneintrags abgespeichert. Die komplette Liste wird jedoch erst auf der Festplatte

abgespeichert, wenn Sie den “0K" Knopf betiifigen.

Eintrag ldschen

Ein Listeneintrag wird aus der Liste geldscht. Die getinderte Liste wird jedoch erst auf der Festplatte abgespeichert, wenn Sie den

"0K" Knopf betiitigen.
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FIP Liste

Die Liste auf der linken Seite der Dialogbox kann bis zu 50 benutzerdefinierte FTP Verhindungen aufnehmen. Dies bedeutet,
das hier die Server aufgefiihrt werden, die physikalisch in Ihrer Installation vorhanden sind. Wenn Sie z.B. Teatro nur mit einem
einzigen MFX betreiben, so wird fiir diese Liste nur ein Einfrag ndtig sein, nimlich der der die Verbindungsparameter fir dieses
eine MFX beinhaltet. Haben Sie 5 MFX Systeme so wiirden in dieser Liste 5 Eintriige notig sein.

Name

Hiermit ist der Name gemeint der auch links in der Liste erscheint. Dieser Name ist frei wéihlbar und stellt ein sogenanntes
‘Mias' dar fiir das Gerdit mit dem Sie eine Verbindung herstellen.

Adresse

Hiermit ist die Adresse des Servers, also der Gegenstelle gemeint. Diese Adresse bezeichnet man auch als IP Adresse. IP Adres-
sen haben ein bestimmies Format. Sie bestehen im allgemeinen aus 4 Zahlen die durch Punkte getrennt sind.

Die Adresse des MFX kdnnen Sie beim booten des MFX von dessen Startbildschirm ablesen, sie wird meist so dhnlich lauten wie
192.0.0.1 oder 191.0.0.10

Die IP Adresse eines MediaLink NT-Servers erfahren Sie in dessen Netzwerkdialog in der Systemsteuerung.
Die betreffende Adresse muss dann im “Adress’ Feld eingetragen werden.

Benutzername
Um sich iber das FTP Protokoll bei einem MFX anzumelden wird im allgemeinen der Name ,ftp” oder ,mfx” benutzt.

Fiir den MediaLink Server kann im Zweifelsfall ,,anonymous” eingegeben werden, jedoch ist der Username abhiingig von den
jeweiligen Einstellungen des NT-Servers.

Passwort

Um sich Gber das FTP Protokoll bei einem MFX anzumelden ist im allyemeinen kein Passwort notwendig. Sollten beim Anmelden
jedoch Probleme auftauchen, kann in das Passwort Feld ein <Space> Zeichen eingegeben werden.

Fiir den MediaLink Server ist das Passwort abhdngig von den jeweiligen Einstellungen des NT-Servers.

Verzeichnis

Hier kdnnen Sie das Verzeichnis eingeben, das nach erfolgreicher Kontaktaufnahme mit dem MFX oder dem NT-Server automa-
tisch ausgewdhlt werden soll.
Im MFX knnte das Startverzeichnis (abhiingig von Ihrer Festplattenkonfiguration) z.B. ,/sc10/soundfiles” lauten.

Die MFX Bootfestplatte kann auch mit ,/dd" angesprochen werden. Beachten Sie, das es beim MFX kein Backslash ,\" sondern
ein Slash ,/ sein muss.

Auf dem NT-Server konnte das Verzeichnis z.B. ,¢:\clips” heissen.
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Playlist
.« T . . . . .
Die “Playlist” Einstellungen beziehen sich auf verschiedene Funktionen des Preset Speichers.
o | Programm Einstellungen

I=)- Pragramm Playlist
Cherflache
Lizerz Anderungen abspeichern vor Preset Wechsel

= Wigdergabe Autostarts beim Laden von Playlist ignorieren
Audio
fusgangsgerite [Jswarnung bei Fehlenden Sounds
Sound Liste Zuletzt benutzte Playlistien) bei Programmstart laden
Flaylist (=l
Log 30 [:] Globale Rickspulzeit in Sekunden (5 - 60 Sek.)

=) Skeuerung
R5-232 Remate ‘Yorgabe Playlist:
LISE Remote auswahl,..
GPLO -
Touchscreen Worgabe Playlist Yerzeichnis:

=) MIDT C:\Programmel Teatro

Einstellungen
Zuweisung
Manitar
Display
FTP

Schligssen

Anderungen abspeichern vor Preset Wechsel

Beim umschalten von Presets, werden alle Anderungen, die an diesem Preset vorgenommen wurden, zuerst abgespeichert. Mit
dieser Option kann das abspeichern generell abgeschaltet werden.

Autostarts beim Laden von Playlist ignorieren

Wenn eine neue Playlist geladen wird, werden alle Sounds gestartet bei denen die *Autostart” Option eingeschaltet ist. Mit
dieser Option, kann dieses Verhalten an- bzw. abgeschaltet werden.

Warnung anzeigen bei fehlenden Sounds

Es wird jedesmal eine Warnung angezeigt, wenn Sounds (z.B. beim Laden einer neuen Playlist) nicht vorhanden sind. Fehlende
Sounds werden in der Sound Liste immer in Rot aufgelistet um darauf hinzuweisen, daf} der Sound nicht geladen werden
konnte.

Luletzt benutzte Playlist(en) bei Programmstart laden

Die zuletzt in Teatro benutzten Playlisten werden beim niichsten Start wieder geladen. Diese Option funktioniert jedoch nicht,
wenn eine ,Vorgabe Playlist” definiert wurde.

Globale Riickspulzeit
Hier wird die Zeit eingestellt, um die ein Preset mit den << >> Tasten vor- oder zuriickgespult werden soll.

Vorgabe Playlist
Sie kannen hier den Pfad (Laufwerk:\Ordner\Name) einer Vorgabe Playlist angeben. Diese wird dann bei jedem Teatro Start
geladen. Die angegebene ,Vorgabe Playlist” hat immer Vorrang vor der , Zuletzt benutzte Playlist(en) laden” Option. Dies
bedeutet, dass zuletzt benutzt Playlisten nicht geladen werden, wenn eine Vorgabe Playlist angegeben wurde.

Vorgabe Playlist Verzeichnis
Hier kann der Standardpfad fiir Ihr Playlist Verzeichnis ausgewihlt werden.
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Audio

Mit dem Audio Dialog werden grundsitzliche Einstellungen fiir die Teatro Audio Engine vorgenommen.

il | Programm Einstellungen
[=)- Pragramm el
Oberflache .
. ‘Wiedergabe Sample Rate Buffer Grisse
Lizenz
1= Wiedergahe ® 44.1 kHz 200 msac. EA%
Audio )48 Kiz v
Ausgangsgerate
()96 KHz
Sound Liste Preload Grsse
Playlist 0192 kHz
Log 500 msec. E:%
(=) Steuerung : i
R5-232 Remote Iriterne Bit Auflbsung
UUSE Remate () 16 Bit ‘orgabe Laukstarks
GPIIC
Touchscreen ) 32 Bit -6 dfi E:%

(= MIDI
Einstellungen
Zuweisung
Manitor

Display
FTP

Schliessen

Wiedergabe Sample Rate und Interne Bit Auflosung

Hier kann die iiberwiegend benutzte Samplerate und Bit Aufldsung der verwendeten Sounddateien eingestellt werden. Teatro
kann zwar unterschiedliche Sample Raten und Bit Aufldsungen gleichzeitig wiedergeben, durch diese Voreinstellung wird aber
der Rechenaufwand der CPU unter Umstinden verringert. Fiir die Wiedergabe von 24Bit Dateien, muss die Bit Auflosung auf
32Bit gestellt werden!

Buffer Grsse

Teatro benutzt intern fiir jeden Sound einen kleinen Zwischenspeicher um DSP Effekie und EQ's im voraus zu berechnen.

Die Grisse des Speichers steht in direktem Zuasmmenhang mit der Geschwindigkeit des PC Prozessors. Auf einem langsameren

PC muss der Speicher grasser sein, wihrend auf schnellen PC's ein kleinerer Speicher ausreicht. Normalerweise ist eine Buffer

Grasse zwischen 200 und 300msec. ausreichend fiir die meisten PC's. Als Grundregel gilt:

*  Wenn der Buffer zu gross eingestellt wird, entsteht eine horbare Verzdgerung beim starten von Sounds und beim verdindern
von DSP Effekten, EQ und Level Parametern.

e Wenn der Buffer zu klein eingestellt wird, sind Aussetzer bei der Wiedergabe von Sounds zu héren.

Preload Grosse

Die Preload Grdsse bestimmt, wieviel von den Anfangssdaten einer Sounddatei beim laden des Sounds, in den Speicher geladen
werden. Die Standard Grdsse von 500msec. sollte eigentlich immer ausreichend sein, es kann jedoch auf langsameren PC's oder
Notebooks nétig sein, die Grdsse auf 1000msec oder mehr zu erhhen. Bei zu kleiner Preload Grosse kann es passieren, daf
ein Sound nachdem er gestartet wurde, fiir ein paar Sekunden stottert oder Aussetzer hat.

Vorgabe Lautstirke

Beim erzeugen von neuen Playlists, wird der hier eingestellte dB Wert als Vorgabe Lautstiirke fir alle 32 Kandle genommen.
Um die Lautstiirken einer bereits bestehenden und geladenen Playlist zu veréindern, kann man die ‘Setzen...’ Funkfion benut-
zen.
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Ausgangsgeriite

Mit dem Ausgangsgerte Dialog werden grundsiitzliche Einstellungen fir die Teatro Ausgangsgeriite vorgenommen.

i Programm Einstellungen

Ausgangsgerate

= Prograrnm
Oberflache
Lizenz

= Wiedergabe [ keine ‘emulierten’ Ausgangsgerate auflisten
Audio
Ausgangsgerate
Sound Liske

Ausgangsgerite Liste

[ hur erstes Steren Paar auflisken

Playlist Ausgangsgerate Auswahl

Log
=) Steuerung (&) durch Name:

R3-232 Remate (O durch Mummer
USE Remote
GPIIC
Touchscreen ‘Worhdrkanal
= MIDI
Einstellungen
Zuweisung
Manitar
Display
FTP

Ausgangsgerat:
Mulkiface SPDIF B4

Laukskarke:
6dE

Schliessen

Ausgangsgeriite Liste

Mit diesen Optionen wird festgelegt, welche der auf dem PCinstallierten Soundkarten bzw. deren Kanile in der Liste der Aus-
gangskaniile auf der Teatro Hauptseite aufgelistet werden sollen.

® Die Anzeige von ,emulierten” Devices ist z.B. nicht notwendig, wenn fiir die betreffende Soundkarte ,DirectSound" oder
WDM Treiber zur Verfiigung stehen.

e Einige Soundkarten wie z.B. die ECHO/MIA zeigen vier Stereopaare an, obwohl die Karte nur einen echten Stereoausgang
hat. Um dieses zu verhindern, kann die Option ,Nur erstes Stereo Paar auflisten” eingeschaltet werden.

Ausgangsgeriite Auswahl

Wenn eine Playlist geladen wird, Gberprift Teatro, ob das in der Playlist fiir jeden Kanal gespeicherte Ausgangsgeriit, auch
wirklich auf dem PCinstalliert ist und wiihlt dieses dann fiir den entsprechenden Kanal wieder aus. Diese Auswahl geschieht
durch Uberpriifung des Namens des betreffenden Ausgangsgeriites

(Einstellung: ‘durch Name'. Diese Einstellung sollte auch im Normalfall nie veréindert werden!).

In bestimmten Produktionsabldufen kann es notwendig sein, eine Playlist, die auf einem PC erstellt wurde, auf einem anderen
PC System weiter zu verwenden. Sollte auf dem zweiten PC jedoch ein anderes Ausgangsgerii installiert sein, so kann Teatro
beim einladen der Playlist die urspriinglichen Ausgangsgeriite nicht finden und weist jedem Kanal einen Standardausgang zv.
Um jedoch die Ausgangsverteilung auf dem zweiten PC richtig zu setzen, muss diese Option auf ‘durch Nummer' gestellt werden
und dann die betreffende Playlist geladen werden. Teatro ordnet dann die Ausgangsgeriite anhand einer ebenfalls in der
Playlist gespeicherten Nummer zu.

Vorhorkanal

Der Vorharkanal wird fir die Preview Funktion bei Benutzung der X-Keys 128 Tastatur und dem TD-1 Display benutzt, sowie
fiir die ‘Vorhdren’ Funktion im alternativen ‘Sound laden’ Dialog (‘Sound laden’ Buttons mit der linken Maustaste betitigen!).
Der Vorharkanal ist sozusagen der 33 Kanal innerhalb von Teatro. Diesem kann hier ein saparates Ausgangsgeriit zugewiesen
werden, um z.B. unabhiingig vom Haupt- oder Sendemischpult Sounds vorzuhdren.
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Sound Liste

Im Dialog ‘Sound Liste’ kinnen einige Einstellungen fiir die Sound Listen in den 32 Kanilen vorgenommen werden.

| Programm Einstellungen

=/ Programm Sound Liste
Oberflache
Lizenz Yorgabe Sound Yerzeichnis:

—I- Wiedergabe D\ Clips
Audi
nﬁslgoangsgerate Externer \Wave Editar PFad:
Sound Liske
Plarylist
Log []Pfad und Dateiendung in Sound Liste anzeigen

=) Steuerung
R3-232 Remate [#] Saunds zusammen it Offsets kopieren
UUSE Remote
GPLO
Touchscreen

= MIDI
Einstellungen
Zuweisung
Monitar

Display
FTP

Pfad und Dateiendung in Sound Liste anzeigen

Die Namen der Sounds in der Soundliste konnen auf zwei verschiedene Arten angezeigt werden. Zum einen kann nur der Name
des Sounds angezeigt werden oder aber der gesamte Pfad des Sounds (Laufwerk\Ordner\Name.Dateikiirzel). Die gewiinschte
Darstellung kann mit dieser Option eingestellt werden.

Vorgabe Sound Verzeichnis

Wenn Sie auf der lokalen PC Festplatte ein festes Verzeichnis fiir hre Sounddateien benutzen, so kénnen Sie den dazugehori-
gen Pfad hier voreinstellen. Wenn Sounds geladen werden sollen, wird immer zuerst dieses Verzeichnis angezeigt.

Externer Wave Editor Pfad

Hier kann der Pfad (Verzeichnis und Name) zu einem Sound Editor angegeben werden. Wenn auf ihrem PC eine Sound Editor
installiert ist, so sollte sich dieser normalerweise im Verzeichnis C:\Programme befinden.

Wenn ein Sound aus Teatro heraus bearbeitet werden soll, so muss nur mit der Maus der Sound in einer der Soundlisten auf der
Teatro Hauptseite angewiihlt werden und aus dem Kontextmenii (rechte Maustaste) kann dann der Eintrag ,Edit Waveform”
ausgewdihlt werden. Der externe Editor wird gestartet und der zuvor ausgewdhlte Sound wird direkt in den Editor geladen.

Unter Windows XP wurde dies mit folgenden Editoren erfolgreich getestet:

‘Sound Forge’ Version 4.5, 5, 6, 7 (www.mediasoftware.sonypictures.com)

‘Wavelab' (www.steinberg.de)

‘Adobe Audition’ vormals ‘Cool Edit Pro’ (www.adobe.com)

‘AVS Audiokditor’ (www.avsmedia.com)

‘Audacity’ (Freeware, Version auf Teatro (D) hitp://audacity.sourceforge.net/
"Goldwave' (preiswerter, guter Editor, Demoversion auf Teatro (D) www.goldwave.com

Sounds zusammen mit Offsets kopieren

Wenn Sounds innerhalb der Teatro Kandile kopiert oder verschoben werden, so kann man mit dieser Option vorwihlen, ob ein
evil. eingestellter Start Offset mitkopiert wird.
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MIDI Setup

Im MIDI Dialog werden alle nétigen Einstellungen vorgenommen, um Teatro von aussen iiber MIDI zu stevern oder von Teatro
aus MIDI Daten zu versenden.

e Starten/stoppen von Sounds durch “MIDI Note On/Off" Befehle (Velocity wird nicht ausgewertet).
® Umschalten der Presets durch ‘Program Change” Befehle mit den Nummern 0 bis 127 auf wiihlbarem MIDI Kanal.
* Starten und stoppen von Sounds sendet ‘MIDI Note On/Off" (mit fester Velocity von 127 bzw. 0)
e Umschalten von Presets sendet “Program Change” Befehle mit Programmnummern 0 bis 127 auf wihlbarem MIDI Kanal.
e Empfangen von MIDI Time Code (MTC) zum starten/stoppen von Sounds zu bestimmien Zeiten.
i Programm Einstellungen
= Programm MIDI Einstellungen
Oberflache MIDT Time Code
- Wle;zl:r:lzbe SMIDI ou?k::tiv [CIMTC akkive Frame Rate: | 25

Audio
Alsgangsgerate
Sound Liste
Flaylist

Log

[IMIDI Infa im Kanal anzeigen

MIDI Eingangsgerat:
Multiface Midi

MTC Start Cue im
O Kanal anzeigen

MIDI Program Change
- =

-
= Steusrung 1 :v:Sanden,l’EmpFangen Kanal

R5-232 Remote MICI Ausgangsgerat:

USE Remate " . 1
Multiface Mid v
GPTjO Hace M ! [[]5ende 'MIDT PRG CHAMGE'

Touchscreen
=-MIDI
Einstellungen
Zuweisung
Manitor
Display
FTP

[C]Empfange 'MIDI PRG CHANGE'

Schliessen

MIDI Eingangsgeriit/Ausgangsgeriit

Hiermit ist die Hardware bzw. das MIDI Interface gemeint, durch das die MIDI Signale in den PC gelangen bzw. gesendet
werden sollen. Dies kann z.B. eine sehr einfache Lésung sein, wie der oftmals schon vorhandene MIDI Eingang/Ausgang einer
eingebauten Soundkarte, oder eine etwas aufwendigere Ldsung wie z.B. ein externes 19" MIDI Interface, das iiber ein par-
alleles/serielles oder USB Kabel die empfangenen/gesendeten MIDI Signale iibertriigt. Sobald die Treiber fiir das verwendete
Interface installiert wurden, so erscheint das entsprechende Gerdit in der Liste und kann fiir den Betrieh mit Teatro ausgewdhlt
werden. Wenn kein MIDI Eingang/Ausgang ausgewiihlt wurde oder kein MIDI Interface vorhanden ist, wird dies durch <none>
angezeigt.

MIDI IN aktiv
Aktiviert den MIDI Empfang.

MIDI OUT aktiv
Aktiviert das senden von MIDI Signalen.

MIDI Info im Kanal anzeigen
Sorgt dafiir, das die eingestellten MIDI Notenbezeichnungen auf der Teatro Hauptseite in jedem Kanal angezeigt werden.

MTC aktiv

Teatro wertet iber den aktiven MIDI Eingang empfangene MTC Daten aus, um einen oder mehrere der 32 Abspielkaniile durch
exteren Midi Timecode zu starten bzw. zu stoppen. MTC kann nur empfangen werden, wenn auch ‘MIDI aktiv' angeschaltet ist.
Die MIDI Start/Stop Zeiten konnen im ‘MTC Cues' Dialog eingestellt werden.
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MTC Start Cue im Kanal anzeigen

Die im ‘MTC Cues' Dialog eingestellte MTC Starizeit fiir jeden Kanal kann mit dieser Option auf der TEATRO Hauptseite (iber
jedem PLAY Button) angezeigt werden.

Farbe

Die Farbe der MTC Anzeige auf der TEATRO Haupiseite kann fiir bessere Lesharkeit auf eine andere Farbe (z.B. Rot) gesetzt
werden.

Frame Rate
Leigt die iber MIDI empfangene MTC Frame Rate an.

MIDI Program Change Kanal
Stellt den Kanal ein, auf dem ‘Program Change’ Daten empfangen bzw. gesendet werden sollen.

Empfange/Sende MIDI PRG CHANGE
Akiiviert das senden bzw. empfangen von ‘Program Change’ Daten.

MIDI Zuordnung

Hier werden die Notenwerte und Kandle fiir den Empfang und fiir das senden von MIDI Daten eingestellt.

ll Programm Einstellungen

=) Programm MIDT Zuweisung
Oberflache MIDT MatefPlayback Kanal Zuordnung
Lizenz Kanal IN Mate IN Kanal Akkiv OUT Mote OUT Kanal | Akkiv |4

= Wiedergabe 1 36=03 1 36=0C3 1
Audio 2 35=03 1 35 =03 1
Ausgangsgerits 3 40=E3 1 40 =E3 1 |
Sound Liste 4 41 =F3 1 41=F3 1 3
Flaylist 5 43 =13 1 43 =03 1
Log 6 45 = A3 1 45 = A3 1

(=) Skeuerung 7 47 = B3 1 47 =B3 1
RS-232 Remots 5 45 = C4 1 48 =C4 1
USE Remote 9 50=D4 1 50=D4 1
GPIjO 10 52=E4 1 52 =E4 1
Touchscreen 11 E3=F4 1 53=F4 1

=) MIDT 12 55 =G4 1 55 =G4 1
Einstellungen 13 57 = A4 1 57 =Ad4 1
Zuweisung 14 59=B4 1 59 =E4 1
Manitar 15 &0 =05 1 60 =5 1

Display 16 62 =D5 1 62 =D5 1 [w]
FTF
[ maten Mummer wahlk Sound aus ca=8n

IN Note

Hier muss fiir jeden Teatro Soundkanal eine Notennummer eingegeben werden, mit der der im Kanal geladene Sound dann
gestartet bzw. gestoppt werden soll.

IN Kanal
Hier muss fiir jeden Soundkanal eine Kanalnummer eingegeben werden, iber den die MIDI Noten empfangen werden sollen.

Aktiv

Die Auswertung von MIDI-In Signalen kann hiermit an- bzw. abgeschaltet werden. Wenn Teatro nicht iber MIDI sondern iiber
die Tastatur oder GPI's gesteuert werden soll, so empfiehlt es sich die MIDI Abfrage abzuschalten, um das Programm von
unnétiger Rechenarbeit zu entlasten.
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OUT Note

Hier muss fiir jeden Teatro Soundkanal eine Notennummer eingegeben werden, die gesendet werden soll, wenn ein Sound
gestartet wird.

IN Kanal
Hier muss fiir jeden Soundkanal eine Kanalnummer eingegeben werden, iber den die MIDI Noten gesenset werden sollen.

Aktiv
Das senden von MIDI-Out Signalen kann hiermit an- bzw. abgeschaltet werden.

Noten Nummer wihlt Sound aus

Mit dieser Option wird erreicht, das die empfangene MIDI Notennummer bestimmi, welcher Sound in einer Sound Liste gestartet
wird. Der unter /IN Note' eingestellte Notenwert legt in diesem Fall fest, mit welcher Note der oberste bzw. erste Sound in der
Liste gestartet wird. Wenn bei ‘IN Note’ der Wert ‘C3' eingestellt ist, so wird der erste Sound in der Liste gestartet, wenn iiber
MIDI die Note ‘C3' empfangen wird. Wird jedoch ‘G#3' (ein Halbton haher) empfangen, so wird der zweite Sound in der Liste
gestartet, bei ‘D3’ der dritte Sound usw.

Vorgabe Zuordnung

Mit dieser Option werden die Notenwerte und Kaniile auf einen Vorgabe Wert gesetzt. Jeder Teatro Abspielkanal erhlt einen
unterschiedlichen MIDI Kanal (1 bis 32) und die MIDI Note wird auf ab ‘(3" aufsteigend eingestell:.

3=60
Die Auswertung der eingehenden Midinoten kann alternativ auf (3 = 60 fiir Keyboard/Notenzuordnung verschiedener MIDI
Sender (Keyboards) eingestellt werden. Standardmissig ist bei Teatro (5 = 60.

MIDI Monitor
Der MIDI Monitor zeigt die empfangenen MIDI Daten an.

Lusiitzliche Hinweise fiir die MIDI Benutzung

Alle Einstellungen auf der Seite ‘Zuordnung’ (IN/OUT Note, Kanal, Aktiv) werden mit der aktuellen Playliste abgespeichert.
Die Einstellungen auf der Seite ‘Setup’ sind globale Einstellungen, werden nicht in der Playliste abgespeichert und gelten fir alle
geladenen Playlisten.
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Remote/RS232 Steverung

Im Dialog ‘Steuerung’ werden alle zur RS232 Kommunikation notwendigen Parameter eingestell.

Teatro wird durch die Ubertragung einzelner Zeichen iiber R$232 gesteuert. Um Presets aus dem Preset Speicher per Nummer
auszuwdhlen, muss zuerst die Presetnummer iibertragen und dann mit <Return> (auch als CHR13 bezeichnet) bestitigt
werden. Weiter unten werden die ndtigen Kommandos beschrieben.

ll Programm Einstellungen

(=) Prograrnm R5-232 Remote

Oberflache
Lizenz Comn Park: Modus:

2 Wiedergabs oM [ Remote TR-L | v
Audio
Ausgangsgerite [[1Rs-232 aktivieren
Sound Liste
Playlist
Log

= Steuerung

TR-1 Remote

RS-232 Remate (& Layout 1
USE Remate O Layout 2
GPIfC O Lavout 3
Touchscreen Olayout 4

(= MIDT
Einstellungen [T hur Preset Liste
Zueisung [IHOTKEY Made

Manitor
Display
FTP

5 E:% Display Kontrast

Schliessen

Hinweis!

Die folgenden Informationen sind nur von Bedeutung, wenn Teatro von einem anderen PC iiber RS232 gestevert werden
soll. Zur Steverung von Teatro iiber die Fernbedienungen TR-1 oder TR-2, lesen Sie hitte die dazugehdrige separate
Bedienungsanleitung !

Com-Port

Hiermit wird der gewiinschte Kommunikationsport ausgewdhlt. Normalerweise sind in einem PC zwei serielle Schnittstellen
vorhanden. Auf einigen PC's wird der Com Port 1 fiir die Maus benutzt, es bleibt also noch der Port 2 fiir Teatro.

Modus

Die Software verfiigt iber den ‘User’ und den ‘Remote’ Modus. Der ‘Remote’ Modus ist filr die Teatro Fernhedienung reserviert,
der ‘User’ Modus muss fiir die Ansteuerung durch andere Geriite oder Controller benutzt werden. Das Ubertragungsprotkoll
fiir diesen Modus ist weiter unten beschrieben.

RS232 akiivieren

Die Auswertung von RS232 Signalen kann hiermit an- bzw. abgeschaltet werden. Wenn Teatro nicht iber RS232 sondern iiber
die Tastatur oder GPI's gesteuert werden soll, so empfiehlt es sich die RS232 Abfrage abzuschalten, um das Programm von
unnétiger Rechenarbeit (CPU Cycles) zu entlasten.

Baud Rate

Mit ‘Baud Rate’ wird die Ubertragungsgeschwindigkeit zwischen Sender und Empfiinger bezeichnet. Sie haben die Wahl zwi-
schen 9600 oder 19200, sollten aber wenn mdglich immer die schnellere Geschwindigkeit benutzen.

ACK's senden

Diese Option weist das Teatro R$232 Modul an, auf jeden empfangenen Befehl eine Bestiitigung (ACKnowledgement) iiber
RS232 zuriickzusenden.
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Beispiel: Sendet der externe Controller das Zeichen ,A” (Spiele Sound von Kanal 1) an Teatro,antwortet die Software iber
RS232 mit der Zeichenkette ,Received: A (start/stop channel 1)". Weiter unten werden die einzelnen Kommandos und deren
Bestitigungsmeldungen beschrieben. Sollte Ihr Controller durch die zuriickgemeldeten Antworten gestort werden oder diese
nicht bendtigen, so schalten Sie diese Option einfach ab.

Echo CMD's
Diese Option weist das interne RS232 Modul ebenfalls an, auf jeden empfangenen Befehl eine Bestiitigung zuriickzusenden, in
diesem Fall wird jedoch einfach nur das empfangene Zeichen an die Gegenstelle zuriickgesendet (Echo).
Beispiel: Sendet der externe Controller das Zeichen ,x” (Stoppe alle Sounds) an Teatro, antwortet die Software iber RS232
ebenfalls mit dem Zeichen ,x". Weiter unten werden die einzelnen Kommandos und deren Bestiitigunsmeldungen beschrieben.
Sollte ihr Controller durch die zuriickgemeldeten Antworten gestort werden oder diese nicht bendtigen, so schalten Sie diese
Option einfach ab.

RS232 Befehle

Liste der Gber RS232 benutzharen ‘User’ Kommandos:

Kommando/Zeichen Funktion

AB,CD,EEGH Startet die Sound Wiedergabe der Kandile 1 - 8

a,bcdefgh Stoppt die Sound Wiedergabe der Kaniile 1 - 8

X Stoppt die Soundwiedergabe aller Kanile

0-9 Preset Nummer

Return (CHR13) Waihlt und startet das durch die Preset Nummer vorgegebene Preset
+ Waihlt und startet das niichste Preset

Waihlt und startet das vorige Preset

Bei eingeschalteter ‘ACKs senden’ Option, sendet Teatro eine Bestitigung fiir jeden empfangenen Befehl:

Kommando/Zeichen Funktion

AB,CD,EEGH "Received: <Zeichen> (start/stop channel <Kanalnummer>)"
a,bcdefgh "Received: <Zeichen> (stopping channel <Kanalnummer>)"
X "Received: x (stopping all sounds)"

0-9 "Received: <Nummer> (number for scene select)"

Return (CHR13) "Received: Return (select/start scene)"

+ "Received: + (select/start next scene)"

- "Received: - (select/start previous scene)"

alle anderen Zeichen: "Received: <Zeichen> (not used!)"
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USB Remote

i Programm Einstellungen
= Programm 1USE Remate
Oberflache
Lizenz “-Keys |USE Gerak
(= Wiedergabe Gerateinformation:
Audio ¥-Keys 125 Keys Device (96 Keys)
Ausgangsgerite
Sound Liste Gerit aktivieren
Flaylist
Log ‘Play' Button wahlk Kanal aus

[=) Steuerung
R5-232 Remote
LISE Remote
GPIfO
Touchscreen
= MIDT
Einstellungen
Zuweisung
Manitar
Display
FTP

Schligssen

X-Keys USB Geriit
Hier wird angezeigt, ob und welche X-Keys USB Controller bei Programmstart erkannt wurden.

Geriit aktivieren
Mit der Option ‘Gerdit aktivieren' kann ausgewihlt werden, ob das Geriit in Teatro verwendet werden soll.

Play Button wiihlt Kanal aus
Immer wenn einer der ‘PLAY' Buttons betiitigt wird, schaltet Teatro immer direkt auf diesen Kanal um und aktiviert diesen,
damit man z.B. weitere Einstellungen vornehmen kann. In einigen Situationen kann dieses Verhalten allerdings unerwiinscht
sein, und ldsst sich hierdurch abschalten.

Weitere Informationen iiber die X-Keys USB Controller finden Sie in den separaten Anleitungen zu diesen Geriiten!
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GPI/0 Hardware und Setup

Alle wichtigen TEATRO Abspielfunkfionen lassen sich von ausserhalb Gber GPI Eingdinge steuern.

TEATRO selbst kann mit einigen Programmfunktionen die GPO Ausgénge stevern. Zur Realisierung der GPI/0’s kommt eine

USB Box zum Einsatz, welche mit einem beiliegenden USB Kabel mit einem der PC USB Ports verbunden werden muss, bzw. ein

USB Kabel, bei dem die Elektronik im Sub-D Stecker infegriert ist

o MEM-PIO (USB Box Version) - Verfiigt iber 24 Anschliisse
o USB-PIO (USB Kabel Version) - Verfiigt iber 24 Anschliisse
Die Anschliisse beider Geriite sind wie folgt beschaltet:

Pinbelegung der 25poligen Sub-D Buchse
P1
H 1 3
e
fg §4| 14
15
= o 8
17 g
2 ne
7 a
¥ H2S [l 2
7 . 80 21 g
—€) 22 =
| — M_Qe 23 g
LS 7 o g
T 3 =3 ||
S i 2 ey
?4[ T i O—E) 25
/
Masse 5'5#

Eine komplette Beschreibung der PIO Geriite inklusive einiger Beschaltungsvorschlige finden Sie auf der TEATRO Installations-

(D im Verzeichnis: <CD-Laufwerk>:\PIO Installation

GPI/0 Einstellungen

In dem Einstellungsdialog , GP1/0" wird die Aktivierung des Gerdites vorgenommen, sowie ausgewdhlt, ob die GPI/0 Einstellun-
gen global aus der Windows Registry, oder aus der geladenen Playlist vorgenommen werden sollen.

ﬂ Programm Einstellungen
=~ Programm GPL/O
Oberflach
R ertache Port | Line | Richtung Funkkion Inwverk Inkervall | Dauer in Status |
Lizenz inMsek, | Sek. i
=I- Wiedergabe z M START/STOP Kanal 2 O
Audio 3 I START/STOR Kanal 3 O
Ausgangsgerake 4 M START/STOP Kanal 4 O
Sound Liste 1 5 I START/STOP Kanal 5 [}
Playlist 3] I START/STOR Kanal & O =
Log 7 I START/STOP Kanal 7 O
=I- Steuerung g M START/STOP Kanal & O
RS5-Z3Z Remote 9 ouT START/STOP Kanal 1 [} Haold Haold Open
USE Remote 10 ouT START/STOP Kanal 2 [} Haold Haold Open
GPLO i1 | out START/STOP Kanal 3 O Hold Hold  o©pen |
Touchscreen > 12 ouT START/STOP Kanal 4 [} Haold Haold Open
= MIDL 13 ouT H-Keys F1 [} Haold Haold Open
Einstellungen 14 ouT H-Keys F2 [} Haold Hold  Open
Zuweisung 15 ouT H-Keys F3 O Hald Hold  Open
Monitor 16 ouT E-Keys F4 [} Haold Haold Open [
Display
FTP GPIO Interface akkivieren GPI{O Konfiguration
@) an () Global
O dus () Playlist
Aktivierung Auswahl der
der GPI/O globalen oder
Karte der P|ay|ISt
Konfiguration
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Das USB Gerit verfiigt iher 24 PIO Kandle, die wahlweise als Ausgang (GPO = General Purpose Output) oder als Eingang (GP!
= General Purpose Input) benutzt werden konnen. Die Programmierung als Ein- oder Ausgang kann jeweils in 8er Gruppen
vorgenommen werden. Die Aufteilung in Gruppen ist keine bewusste Einschrénkung in der TEATRO Software, sondern ist durch
das Hardware Design der verwendeten PIO Gerite vorgegeben. Die GPI/0 Gruppen werden als Ports bezeichnet und sind wie
folgt aufgeteilt:

P10 USB Geriit

Port 1 - Kanal 1 bis 8
Port 2 - Kanal 9 bis 16
Port 3 - Kanal 17 bis 24

Wenn in dem unten abgebildeten Dialog die Richtung eines Kanals auf IN, OUT oder OFF gestellt wird, so werden alle anderen
Kandle des Ports automatisch ebenfalls auf diesen Modus gestell:.

Auswahl der Singnalinvertierung fiir Statusanzeige OPEN/
Programmfunktion far GPIl und GPO CLOSED fir jeden Kanal
den GPI oder GPO

Kanal

ol Programm Einstellungen \ /
[=I- Pragramm GPI."S\ /
Oberflache i ~
; Part | Ling | Richtu Funktion Invert ;ntervall Dauering| of g [ ]
Lizenz inMsek. | Sek.
(=1 Wiedergabe 2z I STARTISTOR Kanal 2 O
Audio 3 IN STARTISTOR Kanal 3 O
Ausgangsgerate 4 I STARTISTOR Kanal 4 O
Sound Liste 1 5 IN STARTISTOR Kanal 5 O
Richtungs_ Playlist i] IN STARTISTOR Kanal 6 O =
. t ” Log 7 IN STARTISTOR Kanal 7 O
"eln§ ellung —_ =) Steuerung & I STARTISTOP Kanal § O
fur die 3 Port W a | our STARTISTOP Kanal 1 [ Hald Hold  Open
Gruppen LUSE Remote * out STARTISTOP Kanal 2 O Huold Hold  Open
GRLjO 11 ouT STARTISTOR Kanal 3 O Hold Hold Open
Tauchscreen 2 12 ouT STARTISTOP Kanal 4 O Haold Haold Cpen
=1+ MIDI 13 ouT *-Keys FL O Haold Haold Cpen
Einstellungen 14 ouT H-Keys F2 (] Hald Hald Cpen
Zuweisung 15 ouT *-Keys F3 O Haold Haold Cpen
Manitor 16 | ouT w-Keys F4 O Huold Hold  ©pen [v]
Display
FTP GPI/O Intetface akkivieren nfiguration
@ An
O Aus

/ \

Intervall Einstellung fir Haltedauer fir GPO
GPO Ausgéange Ausgéange

48



TEATRO Bedienungsanleitung

GP1/0 Funktionsauswahl

Abhiingig von der Programmierung eines GPI/0 Kanals stehen verschiedene Programm Funkfionen zur Verfiigung.

Ist ein GPI/0 Kanal als Eingang programmiert, so bedeutet dies, das wenn der GPI Kontakt (durch Anlegen einer 5Volt
Spannung an einen der Eingdinge der PIO Karte) geschlossen wird, eine TEATRO Funktion ausgeldst wird.
In der folgenden Tabelle sind alle zur Zeit méglichen Funktionen aufgelistet:

Funktion

AUS (keine Funktion gewdihlt)

START/STOP Kanal 1

bis

START/STOP Kanal 32
STOP fiir alle Kanile
Nichstes Preset

Voriges Preset

Preset Abrufen

Preset Pause

Preset Zuriickspulen
Preset Vorspulen
Fortsetzen

Wiederholen

Niichsten Kanal auswihlen
Vorigen Kanal auswiihlen
Nichsten Sound auswihlen
Vorigen Sound auswihlen

Auswirkung

Kanal hat keine Funktion
Sound in Kanal 1 wird gestartet bzw. gestoppt

Sound in Kanal 32 wird gestartet bzw. gestoppt

Stoppt alle spielenden Sounds/Kanile (Panik-Funktion)
Schaltet weiter zum niichsten Preset in der Playlist

Schaltet zuriick zum vorigen Preset in der Playlist

Ruft alle gespeicherten Preset Parameter ab

Schaltet gesamtse Preset in Pause

Spult Preset (je nach Zeit Einstellung) xx Sekunden zuriick
Spult Preset (je nach Zeit Einstellung) xx Sekunden vorwiirts
Preset an aktueller Position (z.B. nach Vor-/Riickwiirts spulen) fortsetzen
Preset nochmals von ,Forisetzen” Position abspielen

Wahlt den niichsten Kanal auf der Hauptseite aus

Wahlt den vorigen Kanal auf der Hauptseite aus

Wahlt den niichsten Sound im aktuell gewdhlten Kanal aus
Wahlt den vorigen Sound im aktuell gewiihlten Kanal aus

Ist ein GP1/0 Kanal als Ausgang programmiert, so bedeutet dies, das wenn in TEATRO eine Funktion ausgeldst wird, so wird an
einem Ausgang der PI0 Karte ein Kontakt geschlossen bzw. eine TTL-Spannung von 5Volt erzeugt. In der folgenden Tabelle sind
alle zur Zeit méglichen Funktionen aufgelistet, welche eine Reaktion an den GPO Ausgéingen bewirken kénnen:

Funktion
START/STOP Kanal 1
bis

START/STOP Kanal 32

Schliesst/Offnet GPO Kontakt wenn...

..Kanal 1 gestartet oder gestoppt wird

..Kanal 32 gestartet oder gestoppt wird

Fiir die X-Keys 128 Tastatur stehen ausserdem folgende Funktionen zur Verfiigung:

Funktion
Funktionstaste F1 bis F8

Schliesst/Offnet GPO Kontakt wenn...
...die F-Taste betdtigt wird
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Folgende zusiitzliche Parameter stehen fiir die GPI/0’s zur Verfiigung:

Invert
Hiermit kann die Schaltlogik der GPI/0 Ein- bzw. Ausgiinge wie folgt umgekehrt werden.

GPI-Eingtinge:

Wenn die ,Invert” Option nicht aktiviert ist, so wird eine TEATRO Funktion ausgeldst, wenn der Kontakt am GPI Eingang
geschlossen wird.

Wenn die , Invert” Option aktiviert ist, so wird eine TEATRO Funkfion ausgeldst, wenn der Kontakt am GPI Eingang gedffnet
wird.

GPO-Ausginge:

Wenn die ,Invert” Option nicht aktiviert ist, so sind die Kontakte an den GPO Ausgéingen gedffnet und werden geschlossen,
wenn eine TEATRO Funktion ausgeldst wird.

Wenn die , Invert” Option aktiviert ist, so sind die Kontakie an den GPO Ausgiingen geschlossen und werden gedffnet, wenn
eine TEATRO Funktion ausgeldst wird.

Intervall in Msek.
Dieser Parameter wirkt sich nur auf die GPO Ausgiinge aus.

Mit der Intervall-Einstellung wird bewirki, dass der GPO Ausgang nicht permanent geschlossen wird, sondern zwischen beiden
Lustiinden (Open /Closed) wechselt.

Der Rhythmus des Wechsels (Intervall) wird durch die wéihlbare Zeit bestimmt. Es sind Werte zwischen 50 Millisekunden und
5 Sekunden einstellbar. Wenn keine Wechselfunkfion bendtigt wird, so muss Intervall auf ,Hold" gestellt werden. Die Intervall
Einstellung kann mit der , Daver in Sek.” Einstellung kombiniert werden.

Daver in Sek.
Dieser Parameter wirkt sich ebenfalls nur auf die GPO Ausgiinge aus.

Mit dieser Einstellung wird vorgegeben, wie lange der GPO Kontakt geschlossen bzw. gedffnet (je nach Einstellung von ,Invert”)
bleiben soll. Es sind Werte zwischen 1 und 999 Sekunden maglich. Wenn diese Funktion nicht bendtigt wird, so muss die Daver
auf ,Hold" gestellt werden. Die Daver Einstellung kann mit der Intervall Einstellung kombiniert werden.

Status
In der Status Spalte wird angezeigt in welchem Zustand (Open/Closed) sich die GPI/0 Leitung gerade befindet.

GPI/0 Konfiguration

Die GPI/0 Konfiguration kann entweder 'Global’ oder durch die Playlist gesteuert konfiguriert werden. Eine entsprechende
Auswahlméglichkeit befindet sich im GPI/0 Einstellungsdialog.

Wichtig!
Wenn Sie die GPI/0 Einstellungen aus einer Playlist benutzen mdchten, muss zuerst ‘GPI/0 Konfiguration = Playlist’
eingeschaltet werden und dann erst die Playlist geladen werden!
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GP1/0 - Technische Hinweise

® Die PIO Geriite sind nur fiir Kleinspannungen geeignet, beachten Sie bitte die entsprechenden Vorschriften.
® Um grossere Spannungen und Strome zu schalten, sind passende Relaiskarten erhililich.
 Um die Eingtinge galvanisch zu entkoppeln, sind passende Optokopplerkarten erhililich.

e Achten Sie stets darauf, das die PIO Leitungen im Teatro Programm immer nur dann als IN oder OUT programmiert sein
diirfen, wenn die Ein- und Ausgtinge der PI0 Karten extern auch dementsprechend beschaltet sind.

Falsche externe Beschaltung kann das PIO Gerit zerstdren !!!

Weitere technische Details entnehmen Sie bitte der Original Dokumentation des Herstellers der PIO Karten.
Diese finden Sie auf der TEATRO Installations-CD in folgendem Verzeichnis:

Fiir die USB Box Version:
<(D Laufwerk>:\PIO Installation\ush\mempio\ds-mem-pio.pdf

Fiir die USB Kabel Version:
<(D Laufwerk>:\PIO Installation\ush\mempio\ds-ush-pio.pdf

WICHTIG:

Damit die USB PIO Geriite mit Teatro kommunizieren konnen, missen zuerst die Originalireiber des Herstel-

lers installiert werden. Diese befinden sich in folgendem Verzeichnis:

<(D Laufwerk>:\PIO Installation\install-drivers.exe
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Touch Screen

Im Dialog ‘Touch Screen’ werden Einstellungen fiir die Darstellung und Bildschirm Platzierung eines separat angeschlossenen
Hardware Touch Screen vorgenommen.

ll Programm Einstellungen

= Programm Touchscreen
Oberflache Play Tasten Dual View Einstellung
Lizenz .

= Wiedergabe (&) Mummer und Hamen anzeigen Touch Scresn Position:
Audio ) Mur Mamen anzeigen Main Il
Ausgangsgerate Tt
Sound Liste ] B :

Zeichensatz und Farbe andern -

Plarylist
Lag

= Steuerung
RS-232 Remote TFT Auflésung
USE Remake

500 x 600

GPI/O @500
Touchscreen (®) 1024 x 768

=I- MIDI
Einstellungen
Zuweisung
Maniar [[1Touch Screen nach Start anzeigen

Display

FTP

Schliessen

Nummer und Namen anzeigen

Auf den Play Tasten des Touch Screens wird die Nummer des Kanals und dann der Name des im Kanal angewdhlten Sounds
angezeigt.

Nur Namen anzeigen
Auf den Play Tasten des Touch Screens wird nur der Name des angewiihlten Sounds angezeigt.

Zeichensatz und Farbe dndern

Der Zeichensatz fir die Play Tasten kann verdindert werden. Folgende Paramter knnen eingestellt werden: Font, Grdsse, Bold,
ltalic, Farbe.

Touch Screen nach Start anzeigen
Beim Start von Teatro wird direkt auf die Touch Screen Anzeige umgeschaltet.

Dual View Einstellung

Teatro kann mit einem einzelnen Monitor/Touch Screen oder mit einem normalen Monitor und einem Touch Screen zusammen
betrieben werden.

Wenn nur ein Touch Screen und kein weiterer Monitor benutzt wird, ist der Haupthildschirm von Teatro weiterhin unter bzw.
hinter dem Touch Screen Bildschirm vorhanden und man kann die Touch Screen Anzeige mit der , Close” Taste schliessen, um
Einstellungen auf der Teatro Hauptseite vorzunehmen. Von dort aus kann man den Touch Screen wieder mit der ,Touch Screen”
Taste aufrufen.

Wesentlich komfortabler ist es, wenn man einen normalen Monitor benutzt und zusiitzlich einen Touch Screen als separate
Fernbedienung anschliesst. In diesem Fall sind folgende Einstellungen notwendig:
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® |n dem PC muss eine zweite Grafikkarte oder eine ,Dual Head" Karte (z.B. von Matrox) fir den Anschluss des Touch
Screens installiert sein.

* |m Windows Dialog fiir die Anzeige Eigenschaften muss eingestellt werden, das der Windows Desktop auf den zweiten
Monitor (niimlich den Touch Screen) erweitert werden soll. Fiir die zweite Anzeige reicht eine Grdsse von 800x600
aus, da dies genau die Grdsse der Touch Screen Anzeige ist.

® m Einstellungs Dialog der ,Dual Head" Grafikkarte muss der Modus , Dual View” eingestellt werden.

Damit die Touch Screen Anzeige auf dem zweiten Bildschirm dargestellt wird, miissen in Teatro folgende Einstellungen vorge-
nommen werden.

Touch Screen Position

Der Touch Screen wird auf dem zweiten Bildschirm sichthar, weil Teatro die Position des Touch Screen Bildschirms einfach rechts
neben den Teatro Hauptbildschirm verlegt. Fiir die Platzierung des Touch Screen Bildschirms knnen folgende Einstellungen
gemacht werden:

- Main:

- Auto:

- Manual:

Der Touch Screen wird nicht auf der zweiten Anzeige platziert sondern auf dem Hauptbildschirm. Diese Einstellung
muss benutzt werden, wenn man keinen zweiten Bildschirm betreibt.

Teatro ermittelt automatisch die beste Position fiir den Touch Screen Bildschirm auf der zweiten Anzeige.

(Wir konnen nicht dafiir garantieren, das dies mit allen Windows Versionen und allen Grafikkarten funktioniert, da
wir nur nVidia und Matrox Karten unter Windows XP getestet haben. Bei Problemen, versuchen Sie bitte die
manuelle Eingabe der Bildschirmposition).

Die Position kann im Feld , Twips” manuell eingestellt werden. ,Twips" ist die Windows-interne Auflésungs
Masseinheit und errechnet sich folgendermassen: Pixel x 15 = Twips. Eine Aufldsung von 1024 Bildpunkten (Pixeln)
entspricht demnach 15360 Twips. Mithilfe dieser Einstellmglichkeit, kann der Touch Screen Bildschirm sehr exakt
positioniert werden. Mit der ,Setzen” Taste wird der Touch Screen Bildschirm an die unter , Twips” eingestellte
Position verschoben.

TFT Auflosung
Je nachdem ob man den 12.1” oder den 15" Touchscreen benutzt, muss hier die 800x600 Auflosung fiir den 12.1" Touchscreen
bzw. die 1024x768 Auflasung fiir den 15" Touchscreen eingestellt werden. Diese Einstellung bewirkt ein Grossenskalierung der
angezeigten Bildschirmelemente wie z.B. die PLAY Tasten.
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Tools - Archivierung

Die Archivierungsfunktion kann benutzt werden, um eine Datensicherung der Playlist inklusive aller in der Playlist enthaltenen
Audiodateien durchzufiihren.

rll Tools

[ Archivierung

[ Archiv Datei Liste Flr Restore
DHPROJECT Teatrod Teatralall 8 chanrels.tea
DiClipstaiting For tonight, way

D4 ClipsiBarbers Adagio For Strings,way

D\ ClipsiBladerunner way

[ ClipsiModjo-Lady (hear me tonight).mp3

DA Clipsihysterious Times long. way
DAClipsihysterious Times short, way

D auslesen C:YClipsiMighterawlers - Mever knew Love.mp3
D:4ClipsiRonan Keating - Life Is & Rollercoaster.mp3
[:3ClipsiSaint Etienne - Can't Fight the moonlight.mp3

[ Backup Restore
:uell’?ijzeel:u Backup starten l.ﬁ.rchiv anzeigen] lRestore startenl
Datkei Bl e |In Original Ordner wiederherstelan M
hinzufigen

Schliessen

Backup - Dateien auflisten

Wenn eine Playlist geladen ist, werden mit dem Button ‘Dateien auflisten’ alle Bestandteile der aktuellen Playlist (also die
Playlist Datei selbst und alle dozugehdrigen Sounddateien) im ‘Datei Liste’ Fenster aufgelistet.

An oberster Stelle sollte sich immer der Name der Playlist Datei befinden, gefolgt von den Namen der Audiodateien.

Mit dem Héikchen vor dem Dateinamen wird festgelegt, ob die Datei im Backup enthalten sein soll oder nicht.

Backup - Datei hinzufiigen/entfernen

Mit diesen beiden Buttons kénnen weitere Dateien fiir das Backup hinzugefiigt werden, also z.B. Overview Layout Dateien oder
Audiodateien, die sich nicht in der Playlist befinden.

WICHTIG! Fiigen Sie KEINE weiteren Playlistdateien zu der Liste hinzu, da immer nur die erste Playliste mit dem weiter unten
beschriebenen ‘Relink’ Vorgang bearbeitet wird, wenn das Backup Archiv spiter in ein anderes Verzeichnis zuriickgeschrieben
wird.

Backup starten
Es muss ein Dateiname und ein Verzeichnis ausgewdhlt werden, danach wird das Backup gestartet.

Restore - Archiv anzeigen

Wenn eine Backup Datei wieder hergestellt werden soll, muss diese zuerst mit dem Button ‘Archiv anzeigen’ gedffnet werden
um deren Inhalt im ‘Datei Liste’ Fenster anzuzeigen. Mit dem Hékchen vor dem Dateinamen kann wieder eingestellt werden,
ob die Datei aus dem Archiv zuriick auf die Festplatte gespeichert werden soll.

Restore - Wiederherstellungsort
Es gibt zwei Méglichkeiten ein Archiv wieder auf die Festplatte zuriickzuholen:
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e ,In Original Ordner wiederherstellen”

Dies bedeutet, das alle Dateien aus dem Archiv wieder in die Verzeichnisse zuriickgeschrieben werden, aus denen

sie stammen. ACHTUNG! Wenn die Original Verzeichnisse nicht auf der Festplatte vorhanden sind, bricht die Restore
Funktion mit einer Fehlermeldung ab und Sie miissen zuerst die in der Fehlermeldung genannten Verzeichnisse von
Hand erstellen! (Natiirlich kénnte man die bendtigten Verzeichnisse auch durch die Software automatisch erzeugen,
aber wir denken es ist besser wenn der Benutzer die Kontrolle dariiber hat und das anlegen der Verzeichnisse gezielt
vornehmen kann! Mdglicherweise ist dann auch die im folgenden beschriebene Option sinnvoller...)

e _In anderen Ordner wiederherstellen”
Nach Auswahl dieser Option, werden Sie aufgefordert ein Verzeichnis fiir die Wiederherstellung auszuwihlen, alle

Dateien werden dann in das von Ihnen angegebene Verzeichnis zuriickgeschrieben. Dadurch wird es maglich alle Dateien
in einen Ordner zu kopieren wenn sie urspriinglich aus mehreren verschiedenen Ordnern kamen!

Restore starten

Alle selektierten Dateien aus dem Archiv werden in das Originalverzeichnis bzw. das von Ihnen gewiihlte Verzeichnis zuriickge-
schrieben.

Relink Funktion

Nachdem das zuriickschreiben der Dateien beendet ist, fiihrt die Restore Funktion automatisch einen Relink der betreffenden
Playliste durch (sofern Sie vor dem Restore ,In anderen Ordner wiederherstellen” ausgewdhlt hatten). Dies bedeutet, das alle
Pfadangaben innerhalb der Playlist Datei an den neven Pfad der Audiodateien angepasst werden, da sich die Pfadangaben in
der Playlist Datei ja noch auf den urspriinglichen Speicherort der Audiodateien beziehen.

WICHTIG!
Der Relink wird immer nur fiir die erste im Backup Archiv gefundene Playlist Datei durchgefiihri!

HINWEIS!

Die * tfa Archiv Dateien sind eigentlich ZIP Dateien. Sie
konnen jede * tfa Datei in <name>.zip umbenennen und
diese dann mit einem Standard ZIP Programm entpacken!!!
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Tools - (D auslesen

Diese Funktion kann benutzt werden, um einzelne Tracks einer Audio (D auszulesen und als WAV Datei auf die Festplatte zu
speichern.

—
] Tools
[ CD auslesen
r_J ™~ [ Laufwserk
!‘;“ & HL-DT-ST DYDRAM G3A-41676 wDL13 (0:0:0) Il]
Archivierung Track Liste: CO Laubwerk Info
I, i1 Zeit -
! =l gl Laufwerk kann CO Audio lesen
@i 0z Track 02 05:07 Laubwerk unterstiitat ‘Stream is aceurate’
03 Track 03 05:34
D auslesen 04 Track 04 0433 [ax. Lesegeschw.: 7.056 Kbp=s
05 Track 05 03:55 Status:
08 Track 06 04:52 M CDOist bereit.
[ Skeusrung [ Lesen
Pasition: -
Immer Dateinamen eingeben
G 1 1 1 1 1 1 1 1 1
= Ziel Verzeichnis:
A pir il ju]= D:\Clips
LI O R R R I I "
II —_— i || 0dE Fartschritt:
Lautskarke [ ]

(D auslesen - Trackliste

In dieser Liste werden alle Tracks einer Audio (D angezeigt, nachdem diese in das (D Laufwerk des PC's eingelegt wurde. Jeder
Track in der Liste kann vor dem Auslesen durch Auswahl mit der Maus oder den Laufwerkstasten im Feld ‘Steverung’ gestartet
werden. Die Audiodaten werden dann auf dem ersten Soundkarten Stereokanal (siche Teatro Haupiseite/Ausgangsgeriit)
wiedergegeben.

(D auslesen - Track lesen
Mit dem Button ‘Track lesen’ wird der Lesevorgang gestartet.

(D auslesen - Speicherort Auswahl

Wenn die Option ‘Immer Dateinamen eingeben’ akfiviert ist, muss vor dem auslesen noch ein Verzeichnis und ein Name fiir die
2v erzeugende Audiodatei eingegeben werden. Ist diese Option nicht akfiviert, so wird die Audiodatei als , Track <Nummer>" in
dem unter ‘Ziel Verzeichnis' gewdhlten Verzeichnis erzeugt. Wenn das ‘Ziel Verzeichnis' Feld leer ist, so wird die Audiodatei im
Teatro Programmverzeichnis (normalerweise C:\Programme\Teatro) erzeugt.

(D auslesen - (D Laufwerk Info

Leider sind nicht alle (D Laufwerke (meist die dlteren) in der Lage Audiodaten von (D auszulesen, deshalb wird durch Teatro’s
(D Software iiberpriift, ob die Laufwerks Software Informationen hierzu bereitstellt:

® |ndem Feld ,Laufwerk kann Audio (D lesen” angezeigt, ob das (D Laufwerk in der Lage ist Audiodateien von (D
auszulesen. Wenn hier kein Hikchen angezeigt so ist davon auszugehen, das (D Laufwerk Hard- und Software vom
Hersteller des Laufwerks nicht zum auslesen von (D Audiodateien ausgelegt ist, ein Versuch kann jedoch durchgefiihrt
werden.

o Indem Feld ,Laufwerk unterstiitzt ‘Stream is accurate
Datenstrom in jedem Fall verldssliche Audiodaten liefert.

1

wird angezeigt, das der vom (D Laufwerk erzeugte Audio
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Log Funktion

Mit der Log Funktion kénnen die Spielzeiten der wéihrend einer Sendung bzw. Auffihrung eingesetzten Audio Dateien automa-
fisch erfasst werden.

a1
32 -
23 i
arid Datei Drucken
Speich ]
e — Links/Rechts | 10 [+
Abstand o |4 # | Seitenbreite
Laden ObenfUnten | 10 |5
= Keine leeren Zeilen drucken
Grid - Font

Waihlt einen neuen Zeichensatz fiir die Logging Liste

Grid - Loschen/Grid Zeile lgschen
Entfernt alle Eintriige aus der Logging Liste oder nur eine einzelne Zeile.

Datei - Speichern/Laden

Speichert die aktuelle Logging Liste oder liidt bestehende Listen (z.B. zum nachirdglichen ausdrucken). Zum abspeichern kann
alternativ auch Tab-separiertes Text Format gewiihlt werden. Beide Formate lassen sich jederzeit auch wieder einladen zur
ansicht oder weiteren Bearbeitung.

Drucken - Abstand
Stellt die Seitenrdnder fiir den benutzten Drucker ein.

Drucken - Seiten Breite

Passt die Breite der Logging Liste an die mdgliche Druckbreite des verwendeten Druckers ein. Das Druckergebnis sieht exakt
s0 aus wie die auf dem Bildschirm angezeigte Logging Liste. Wenn die Liste von der Breite nicht auf eine DIN A4 Seite passt so
muss hiermit die Breite der Liste verkleinert werden, es sei denn der Druckerireiber des verwendeten Druckers ist in der Lage
die von der Logging Funktion erzeugte(n) Seite(n) zu skalieren d.h. jeweils an eine DIN A4 Seite anzupassen.

Drucken - Keine leeren Zeilen drucken

Die Logging Liste verfiigt zuerst immer iiber 50 Zeilen bzw. Eintréige. Diese werden auch immer zum Drucker bertragen, egal
ob die Zeilen gefillt sind oder nicht. Unbenutzte und somit freie Zeilen, konnen dann nach dem ausdrucken fiir zusiitzliche
Eintriige von Hand benutzt werden. Wenn dies nicht nétig ist, kann diese Option aktiviert werden und es werden nur soviele
Leilen gedruckt wie ndtig.

Weitere Hinweise

Sollten fiir das Logging die oben erwihnten 50 Zeilen nicht ausreichen, weil sehr viele Audiodateien abgespielt werden, so
erzeugt Teatro automatisch beliebig viele weitere Zeilen.

Alle Felder der Logging Liste kdnnen verdndert bzw. beschriftet werden, nachdem das betreffende Feld mit der Maus selektiert
wurde.

Wenn die Sounddateien nach dem Schema ,interpret - titel.wav" (Trennzeichen = minus) benannt wurden, so werden
Interpret und Titel, auch automatisch von Teatro in die entsprechenden Spalten der Logging Liste eingetragen.
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Log Funktion - Setup

Im Einstellungsdialog befinden sich weitere Optionen fiir die Logging Funktion:

il Programm Einstellungen
=I- Programm Lag
Oberflache ) o
Lizenz [ Logging aktivieren
= Wiedergabe [Jkanal 'Restart’ erzeugt neusn Log Eintrag
Audio
fusgangsgerate [Jkanal 'Resume’ erzeuat neuen Log Eintrag
gfailﬂstLISte D Warnung anzeigen, wenn Log Liste Daten enthalk
Log [Log Datei sichern, wenn Log Liske Daten enthalk
—I- Skeuerung
R5-232 Remaote Log Backup Verzeichnis:
USE Remote C:\Programme) Teatro
GPIO
Touchscreen

=I- MIDI
Einstellungen
Zuwieisung
Manitar

Display
FTP

Schliessen

Logging aktivieren
Akiiviert die Logging Funktion und kann jederzeit wiihrend der Sound Wiedergabe an- oder abgeschaltet werden.

Wenn Sounds vorgehtrt werden, z.B. im alternativen ‘Sound laden’ Dialog, werden generell keine Log Daten erfasst.

Mit der Tastenkombination STRG-L kann das Logging an- bzw abgeschaltet werden.

Der Status der Logging Funkfion (an/aus) wird oben auf dem Log Tab angezeigt.

Teatro merkt sich den letzten Zustand der Logging Funktion und schaltet es beim niichsten Programmstart ggf. wieder an.

Kanal ‘Restart’ erzeugt neven Log Eintrag

Wenn die ‘Restart’ Funktion eines Kanals benutzt wird, wird bei jedem neuen Start des Sounds jeweils ein never Log Eintrag
erzeugt.

Kanal ‘Resume’ erzeugt neven Log Eintrag

Wenn die ‘Pause’ Funktion eines Kanals benutzt wird, wird nach dem anhalten und fortsetzen eines Sounds jeweils ein never
Log Eintrag erzeugt.

Warnung anzeigen, wenn Log Liste Daten enthilt

Wenn Teatro beendet wird und die Log Liste noch Daten enthilt, wird eine Warnung angezeigt und die Log Liste kann noch
gespeichert werden.

Log Datei sichern, wenn Log Liste Daten enthilt

Wenn Teatro beendet wird und die Log Liste noch Daten enthilt, wird die Log Liste automatisch in dem unter ‘Log Backup
Verzeichnis' eingestellten Verzeichnis gespeichert. Der Name der Log Dateien wird nach folgendem Schema zusammengesetzt:
,Log Backup (Tag.Monat.Jahr Stunden.Minuten.Sekunden).tlg” also z.B. ,Log Backup (06.04.2007 16-49-53).lg"
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Tastatur und Mauskommandos

Toste

F1-F8

Shift/F1 - F8
Strg/F1 - F8
Shift+Strg/F1 - F8
Esc

1 bis 9 (Numblock)

Viele Teatro Funkfionen kdnnen auch direkt iiber die PC Tastatur gestevert werden. Einige zuséitzliche Befehle konnen durch
gleichzeitige Benutzung der Maus und einer Taste aufgerufen werden.

Funktion

startet die Soundwiedergabe der Kaniile 1 - 8
startet die Soundwiedergabe der Kaniile 9 - 16
startet die Soundwiedergabe der Kaniile 17 - 24
startet die Soundwiedergabe der Kandle 25 - 32
stoppt die Wiedergabe aller Kandle

wihlt Kanal 1- 9 an

Strg + 2-stellige Zahl (Numblock) wihlt Kanal 10 bis 32 an

Return/Enter
a-z,A-1

Bild hoch
Bild runter

(Minus)
+ (Plus)
Shift und - (Minus)
Shift und + (Plus)
Strg und - (Minus)
Strg und + (Plus)
Shift und “Vorige'
Shift und “Niichste” Button
Strg und "Vorige'
Shift und “Nichste” Button
Shift und *Abrufen’
< oder >
Space
Strg + F
Strg + L
Strg + Z
Strg+ 0
Strg + R
Strg + 6
Strg + V

Preset ,Abrufen”

Eingabe eines Anfangshuchstabens wiihlt den ersten Soundnamen mit diesem

Buchstaben in der Soundliste aus.

vorige Playlist laden

niichste Playlist laden

voriges Preset abrufen

niichstes Preset abrufen

voriges Preset abrufen aber alle “Autostarts” ignorieren
niichstes Preset abrufen aber alle *Autostarts ignorieren
voriges Preset abrufen aber Anderungen nicht abspeichern
niichstes Preset abrufen aber Anderungen nicht abspeichern
voriges Preset abrufen aber alle “Autostarts” ignorieren
niichstes Preset abrufen aber alle *Autostarts ignorieren
voriges Preset abrufen aber Anderungen nicht abspeichern
niichstes Preset abrufen aber Anderungen nicht abspeichern
Preset abrufen aber alle “Autostarts” ignorieren

wechselt zwischen Haupthildschirm und dem vereinfachten Bildschirm
Start/Stop fir ‘Vorhdren' Funktion in (FTP) Dateidialog
Offnet den ‘DSP Effekte’ Dialog

Schaltet die Logging Funktion an oder aus

Offnet das ‘System Meldungen’ Fenster

ibernimmt die aktuelle Abspielposition als Start Offset fiir den Kanal
loscht den Start Offset des gewdhlten Kanals

Eingube von ,Go To" Zeitwerten

Offnet das 'Overview' Fenster

Durch Betiitigen der Funktionen ‘Restart’, “Loop’, “Pause’, “Play while hold", "Jump to next” mit der rechten Maustaste, kann

die betreffende Option in allen Kandlen gleichzeitig gesetzt werden.

Wenn die “Panorama’ und “VariSpeed” Regler mit der rechten Maustaste betiitigt werden, wird Panorama’ wieder in die Mitte

gelegt und "VariSpeed” geht wieder auf die Normalgeschwindigkeit zuriick.

Das Anklicken der PLAY Buttons mit der rechten Maustaste stoppt zwingend die Soundwiedergabe, auch wenn die Restart’

Option benutzt wird.
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In bestimmten Arbeitssituationen wie z.B. wihrend einer (Live) Sendung, kann es sinnvoll sein, vom Teatro Hauptbildschirm

Alternativer Bildschirm

auf den vereinfachten Bildschirm umzuschalten.

. GrandFinale Train pass by

Lange: 0:12 Zeit: 0:00 Lange: 0:01 Zeit: 0:00

Birds Rain and thunder

Lange: 0:01 Zeit: 0:00 Ldnge: 0:01 Zeit: 0:00
Wood Door Children play

Lange: 0:02 Zeit: 0:00 Lange: 0:01 Zeit: 0:00
Helicopter Phone Ring

Lange: 0:40 Zeit: 0:00 Lange: 0:03 Zeit: 0:00

Overture
Scene 1
Scene 2

(Der Bildschirm ist normalweise weisse Schrift auf schwarzem Hintergrund, die
Abbildung ist aus drucktechnischen Griinden invers = schwarz auf weiss!)

Da auf dem Haupthildschirm eine Fiille von verschiedenen Parametern und Funktionen anwihlbar ist, wiire es denkbar, dass die
Menge an Informationen wihrend einer Sendung oder Auffiihrung eher stérend ist.

Aus diesem Grund wurde der vereinfachte Bildschirm hinzugefiigt, auf dem nur diejenigen Funkfionen zu finden sind, die zur
Wiedergabe von Sounds wiihrend der Auffihrung/Sendung notwendig sind.

Mit der < > Taste kann zwischen dem Hauptbildschrim und dem alternativen Bildschirm gewechselt werden.
Benutzen sie die <- und -> (Pfeil rechts/links) Tasten um zwischen den Kanilen 1-8,9- 16, 17 - 24 and 25 - 32 zu wechseln.

Wahrend der alternative Bildschirm sichthar ist, kénnen alle Gblichen Tastaturfunkfionen (siehe vorige Seite) zur Steuerung der
Sounds und Presets benutzt werden.
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Struktur einer Teatro Playlist

Eine Playlist enthlt Daten fiir die Presets und Verweise auf Dateien die innerhalb der Presets benutzt werden, sie enhdlt jedoch

keine Audio Dateien (.wav, mp3 efc.)

l

Playlist

enthalt...

Daten von
Preset 1 ~ 100

Dateinamen aller
Sounds fur die 32 Kanale

Dateiname des Textes fur
die Text Anzeige

Layout fur Overview

Das laden einer Playlist sorgt dafir:

® das alle Preset Daten in den Arbeitsspeicher geladen werden.

* das alle Pfadangaben fiir die Sound Dateien in die 32 Soundkaniile geladen werden.

® das der vordefinierte Text in die Text Anzeige geladen wird, wobei die Playlist jedoch nur die Pfadangabe des Textes
enthilt, nicht jedoch den Text selbst.

® das das erste Preset aktiviert wird und dadurch wiederum die entsprechenden Sounds geladen werden und deren
Abspielparameter eingestellt werden (mehr dazu auf der ndichsten Seite).

* das auf der Overview Seite alle Einstellungen wie Fontgrasse etc. gesetzt werden.
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Aufhau eines Presets im Preset Speicher

Eine Teatro Playlist kann bis zu 100 Presets enthalten. Das ausgewihlte Preset bestimmt u.a. welche Sounds in welchen Kanal
geladen werden und mit welchen Einstellungen diese abgespielt werden. Insgesamt sind folgende Parameter sind in jedem
Preset enthalten bzw. werden durch diese gesteuert:

Preset

* Preset Name

» Zeilennummer der Text Anzeige

» Zeilennummer der TR-1 Text Anzeige
» Overview Layout Einstellungen

Kanal 1

» Pfad des zu ladenden Sounds

* Restart (On/Off)

* Loop (On/Off)

» Pause (On/Off)

* Play while hold (On/Off)

* Jump to next (On/Off)

* Rollback (On/Off)

* Volume

* Pan

* Vari Speed

» Fade IN/Out

*EQ

» DSP Effekte

» Midi Note

* Midi Kanal

» Midi aktiv

« Autostart (On/Off)

* Name des Sound Device

* Nummer des Sound Device
* Listenposition des Sounds
« Start Offset des Sounds

* MTC Start Zeit (in Frames)
* MTC Stop Zeit (in Frames)

* Nummer der Play Group (1 bis 4)
* Nummer der Stop Group (1 bis 4)

Kanal 32

* Pfad des zu ladenden Sounds
* Nummer der Play Group (1 bis 4)
* Nummer der Stop Group (1 bis 4)
* Restart (On/Off)

* Loop (On/Off)

» Pause (On/Off)

« Play while hold (On/Off)

» Jump to next (On/Off)

* Rollback (On/Off)

* Volume

* Pan

* Vari Speed

» Fade In/Out

*EQ

- DSP Effekte

» Midi Note

* Midi Kanal

* Midi aktiv

* Autostart (On/Off)

» Name des Sound Device

* Nummer des Sound Device

* Listenposition des Sounds

« Start Offset des Sounds

* MTC Start Zeit (in Frames)

* MTC Stop Zeit (in Frames)

Sonstige Einstellungen

 Das Overview Layout wird in der Playlist abgespeichert, kann aber auch separat abgespeichert/geladen werden.

* Die GPI/0 Konfiguration kann entweder 'Global’ oder durch die Playlist geladen bzw. konfiguriert werden.

Es gibt einige Einstellungen, die nicht in der Playlist bzw. eines Presets gespeichert werden.

* Die Einstellungen im Options Dialog werden in der Windows Registry abgelegt, mit folgender Ausnahme:
- Alle FTP Einstellungen werden in der Datei ,(:\Windows\System\teatro.ftp" gespeichert
- Die Liste der benutzten Playlists wird in der Datei , C:\Windows\System\teatro.playlists” gespeichert
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Neue Funktionen in dieser Version...
Version 3.6.2 bis 3.6.4

e Fontdarstellung bei hoheren Bildschirmauflésungen verbessert
* Signalisierung des 'Play’ Zustandes auf X-Keys 'Stick’ an- und abschaltbar im 'Einstellungen’ Dialog
o LED’s des X-Keys ‘Stick' an- und abschaltbar im ‘Einstellungen’ Dialog

Version 3.6.1

e  Geiinderte Device ID's fiir X-Keys Stick Keyboards mit never Firmware hinzugefiigt.
X-Keys Sticks mit der Firmwarebezeichnung MWII (auf der Riickseite des Gehduses ersichtlich) funktionieren nicht mit Teatro Versionen
kleiner als 3.6.1.

® 'Start Offset einstellen’ zum Kontextmenii der Soundliste hinzugefiigt.

Version 3.6.0

Neue separate Overview Anzeige um grdssere Monitore besser ausnutzen zu kinnen.

Alle Felder der Overview Anzeige kdnnen mit der Maus editiert werden.

Anzeige der GPI/0 Lines in der Overview Seite hinzugefiigt.

,60To” Funktion fiir schnelles auffinden von Zeitpositionen hinzugefiigt. Aufruf mit Doppelklick auf das , Position” Feld oder Strg-G.
Anzeigen auf Stunden/Minuten/Sekunden erweitert um Soundliingen anzeigen zu kénnen, die grosser als 1 Stunde sind.

Die Farben der Zeitanzeigen konnen getindert werden. Kontextmeni wird mit rechter Maustaste Gber der Zeitanzeige aufgerufen.

Version 3.5.6

e Software Interface fiir neve X-Keys Firmware gedindert und erweitert.
(Neuere X-Keys Modelle wurden wegen Firmware Anderungen des Herstellers nicht von Teatro erkannt)
e Autocue Erkennung verbessert. Genavigkeit liegt nun im Bereich +/- 1 mSec.

Version 3.5.5
®  Autocue Funktion fiir automatisches auffinden des Start Offsets hinzugefiigt
Version 3.5.4

e Start Offsets aus friheren Teatro Versionen wieder hinzugefiigt, mit zusitzlichen Features:
- Sounds konnen inklusive des aktuellen Offsets beliebig zwischen den Kandlen kopiert werden.
- Kontextmenii (rechte Maustaste iiber Soundliste) enthilt , Start Offset entfernen”.
- Tastaturbefehl Strg-0 setzt den Start-Offset im akivell gewdihlten Kanal.
- Tastaturbefehl Strg-R entfernt den Start-Offset im aktuell gewdhlten Kanal.
- Auf dem TD-1 (DM500) LCD Display werden die Offsets durch den Fortschrittshalken angezeigt.
- X-Keys 128 Fernbedienung: Start-Offsets konnen mit Shift/F1 gesetzt werden.
- X-Keys 128 Fernbedienung: Start-Offsets konnen mit Shift/F2 entfernt werden.
e Beim Wechsel von Presets durch anklicken der Presetliste mit der Maus, Benutzung der 'Vorige’ und 'Niichste’ Schaltfliichen sowie der +/- Tasten
gibt es folgende neue bzw. erweiterte Modifizierer:
- Wechsel des Presets zusammen mit der Shift-Taste: Autostarts werden ignoriert.
- Wechsel des Presets zusammen mit der Strg-Taste: Anderungen am Preset werden nicht abgespeichert.
- Shift- und Strg-Taste gemeinsam bettigt: keine Autostarts und kein abspeichern der Anderungen
e Parallel dozu gibt es im , Einstellungen/Playlist” Dialog eine neue Option ‘Anderungen abspeichern vor Preset Wechsel', mit der sich das
abspeichern von Anderungen an Presets generell an- oder abschalten lisst.

Version 3.5.3

®  X-Keys Tastaturen auch in der Demoversion freigeschaltet.
e Demozeitraum Limit auf 30 Tage erhht.

Version 3.5.2

e Tusitzliche Funktionen fiir die GPI Steverung wurden hinzugefiigt:
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- Niichsten Kanal auswdhlen
- Vorigen Kanal auswihlen
- Niichsten Sound auswiihlen
- Vorigen Sound auswihlen
o Ein kleiner Fehler bei der Erkennung von MIDI Gerditen wurde behoben.

Version 3.5.1

Unter ‘Einstellungen/USB Remote’ kann man an/abschalten, ob das betitigen eines ‘PLAY' Buttons den betreffenden Kanal auch gleich selektiert.
Unter den ‘PLAY’ Buttons auf der Hauptseite gibt es nun ein Beschriftungsfeld, in dem sich Informationen zu dem Sound eintragen lassen.
Folgende Maglichkeiten sind vorhanden, um das Feld zu beschriften:

Doppelklick unterhalb des ‘PLAY' Buttons oder Rechtsklick mit der Maus, um ein Konteximenii aufzurufen, welches weitere Funktionen fiir die
Beschriftung bietet (z.B. Farbe dndern). Alle eingegebenen Informationen werden zusammen mit der Playlist und pro Preset gespeichert.

o Wenn eine Playlist geladen wird, welche Sounds enthilt, die sich auf 2.Zt. nicht vorhandenen Laufwerken befinden (wie z.B. nicht eingelegte CD's,
DVD’s oder Wechselfestplatten), wird trotzdem die komplette Playlist eingeladen. In den Soundlisten der einzelnen Kandle kann dann iiberpriift
werden, welche Sounds nicht geladen werden konnten, da diese wie iiblich in Rot angezeigt werden. Mit der Funktion , Options/Soundliste/Pfad und
Dateiendung in Soundliste anzeigen”, kann dann auch Gberpriift werden, welche Pfade nicht erreichbar waren. In Versionen vor 3.5.1 wurde
das laden einer Playlist mit Fehlermeldung abgebrochen, wenn Sounds nicht gefunden werden konnten.

Version 3.5.0

Support fiir neve X-Keys 128 Tasten Remote.
Support fiir neues RS232 Display TD-1.
Flexible Farhgestaltung fiir die PLAY Buttons hinzugefiigt.
Es konnen nun die Zustinde Play, Pause, Stop und Ende (die letzten Sekunden eines Sounds), durch beliebig wihlbare Farben angezeigt werden.
Ausserdem kann in der Endphase eines Sounds wahlweise eine zusiitzliche Farbe angezeigt werden.
Die Ltinge der Endphase ist zwischen 10 bis 60 Sekunden wihlbar.
Fiir die Zustiinde Play, Pause und Endphase kann gewdhlt werden, ob die Buttons blinken oder die Farbe permanent angezeigt wird.
o Teatro unterstiitzt ab version 3.5 KEINE GPI/0 ISA Karten mehr, sondern nur noch die USB PIO Geriite!
Sollten noch ISA Karten bei lhnen im Einsaiz sein, so treten Sie bitte mit uns in Kontakt, um ein USB Geriit zu erwerben.

*  Die GPI/0 Konfiguration kann nun wahlweise global aus der Windows Registry (bisheriges Verhalten) oder aus einer geladenen Playlist (neu)

eingestellt werden.

Lusiitzliche Log Datei Sicherheitsoption fiir Warnung beim beenden des Programms.

Lusiitzliche Log Datei Sicherheitsoption fiir Backup der Log Datei.

Luletzt benutzter Log Datei Pfad wird gesichert.

Es konnen nun auch Log Listen im ASCII Text Format in die Log Liste geladen werden

Anzahl der Play- und Stop-Groups von 4 auf 8 erweitert

Einstellungsdialog fiir Vorhér/Preview Kanal hinzugefiigt.

Das Vorhdren von Sounds (im ‘Sound laden’ Dialog und per X-Keys Remote Konsole) kann nun iiber einen speziell dafiir vorgesehenen Kanal bzw.

Audioausgang durchgefiihrt werden.

Drag und Drop fiir die Soundlisten hinzugefiigt. Ein oder mehrere Sounds kdnnen vom Windows Explorer bzw. aus beliebigen Ordnern, mittels Drag
& Drop eingefiigt werden. Hierzu miissen die Sounddateien wiihrend des ziehens iber dem ,Sound laden” Button losgelassen werden, nicht jedoch
iber der Sound Liste!!!

Ausgangsgeriite (Soundkartenausgiinge) konnen nun beim Iden einer Playlist, wahlweise anhand des Namens (wie bisher) oder anhand ihrer
internen Devicenummer (neu) ausgewdhlt werden. Standardmissig sollte aber immer ,anhand des Namens" benutzt werden.

Bug-Fix: Verdndern des Fonts in der Soundliste wirkt sich nun auf alle 32 Kaniile aus

Bug-Fix: Vorgabe Lautstirke (Options) konnte nicht korrekt eingestellt werden

Vorlufige Windows Vista Kompatibilitit. Wir haben einige kurze Tests mit Teatro unter Vista (32Bit Version) durchgefiihrt und lediglich ein paar
Darstellungsprobleme in Verbindung mit dem Vista Standard Farbschema entdeckt. Dieses Problem wurde beseitigt. Wir konnen zu diesem Zeitpunkt
keine volle Vista Kompatibiltiit garantieren, haben aber bisher keine weiteren Inkompafibilitdten ausmachen konnen.

Version 3.0.3
o Pre-Buffer Einstellungsdialog hinzugefiigt, um Soundstart Problemen auf langsameren PC's vorzubeugen.

e Erweiterungen fiir Logging Funkfion:
- Mit der Tastenkombination STRG-L kann das Logging an- bzw abgeschaltet werden.
- Der Status der Logging Funkfion (an/aus) wird oben auf dem Log Tab angezeigt.
- Wenn man die ‘Sound vorhéren’ Funktion im FTP Dialog benutzt, werden generell keine Logging Daten erfasst.
- Teatro merkt sich den letzten Zustand der Logging Funktion und schaltet das Logging beim néichsten Programmstart ggf. wieder an.
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Pfadfehler beim speichern einer Playlist im Vorgabeverzeichnis beseitigt.

Version 3.0.2

Lizensierungsfunktion erweitert:

Nach dem Ablauf des Testzeitraumes wird der Lizensierungsdialog aufgerufen, um die System-ID zu ermitteln oder einen Lizensschliissel zu laden.
Logging Funktion verbessert:

Log Eintréige werden nun sofort nach betditigen einer PLAY Taste erzeugt und nicht erst nachdem der Sound schon eine Sekunde gelaufen ist.
Ausserdem wird nach Erzeugung eines neuen Log Eintrags auch direkt zu dem neven Eintrag gescrolli, um diesen (bei langen Listen) sichtbar zu
machen.

Version 3.0.1

Die X-Key Remote Freischaltung wurde ebenfalls in die Lizenzdatei integriert.

Version 3.0.0

Teatro benutzt keinen Dongle mehr, sondern wird Gber einen Lizenzschliissel freigeschaltet.

Screen Resizing im Options Dialog abschaltbar.

Anzeige von Sound-Position und Sound-Liinge im Touch Screen Display auf dem Fortschritishalken

Visual Styles fiir XP werden unterstiitzt

Lusiitzliche Tastenbelegung fiir neue Remote Konsolen (XKey)

Start/Stopp von Kanal 1 - 8 mit F1 - F8

Start/Stopp von Kanal 9 - 16 mit Shift+F1 - F8

Start/Stopp von Kanal 17 - 24 mit Strg+F1 - F8

Start/Stopp von Kanal 15 - 32 mit Shift/Strg+F1 - F8

Um auf dem Touchscreen die Erkennung der Kanalnummern zu erleichtern werden diese nun immer oberhalb des Soundnamens angezeigt.

Der ,Play” Zustand wird nun wahlweise in einer der drei Farben Rot, Griin oder Gelb angezeigt.

Fiir eine direktere Riickmeldung des ,Play” Vorgangs, zeigen die Play-Tasten (Hauptbildschirm und Touchscreen) nun die Farbmarkierung (Rot,
Griin oder Gelb) sofort nach dem betdifigen an.

Bei Kanilen die mit der Play Taste in den , Pause” Zustand geschaltet werden, bleibt die aktuelle Tastenfarbe als Zustandsanzeige bestehen.
Anderungen an der Audio Engine

Es konnen nun wahlweise auch Audiodateien im 24Bit und 32Bit Float Format wiedergegeben werden. Im Dialog Einstellungen gibt es einen
wihlbaren Parameter , Interne Bit Auflosung”. Hiermit kann angegeben werden, ob die interne Signalverarbeitung mit 16 oder 32Bit Float
vorgenommen werden soll. Fiir alle Dateien mit hoherer Auflésung als 16Bit ist die Umstellung auf 32Bit nétig! (In friheren Teatro Versionen
konnten zwar auch schon 32Bit Float Dateien abgespielt werden, doch wurden diese intern auf 16Bit heruntergerechnet!)

Es knnen nun auch zusiitzlich .aif (AIFF) Audiodateien wiedergegeben werden.

Es knnen nun auch die Wiedergabe Sampleraten 96KHZ und 192KHz benutzt werden. Im Dialog , Einstellungen” muss die betreffende maximale
Samplerate vorgewdhlt werden, um die Soundkarte auf diese Rate voreinzustellen.

Alle Bit und Sampleraten kénnen miteinander gemischt wiedergegeben werden. Also z.B. Kanal 1 spielt eine Datei mit 48KHZ/16Bit ab und Kanal 2
spielt eine Datei mit 96Khz/24Bit ab. Es ist zu beachten, das nicht alle Soundkarten mit allen Sampleraten umgehen konnen. Von uns erfolgreich
getestet wurde z.B. die Karte , Trace Pro” der Firma Marian.

Treiber fiir die neve Kabelversion des USB GPI/0 Geriites aktualisiert.

MIDI Out Einstellungen (Ausgabegerit und MIDI OUT aktiv) werden jetzt wieder korrekt nach dem Start von Teatro eingelesen.
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